
múltiplas inteligências: (de Howard Gardner)

interpessoal lógico-matemática intrapessoallinguística 

esse jogo estimula:
honestidade inteligência emocional 

valorização das regras

memória, lógica e raciocínio 

coordenação motora fina e grossa 

planejamento estratégico e gerenciamento de recursos

percepção visual e espacial

esportividade

A partir de 10 anos de idade. 

faixa etária: 10+

conhecimento repertório cultural

pensamento científico, crítico e criativo

trabalho e projeto de vida 

autoconhecimento e autocuidado

competências BNCC:

3-6
jogadores

45
minutos

nível educacional:
ENSINO FUNDAMENTAL I
Matemática e Língua Portuguesa  

»

ENSINO FUNDAMENTAL II
Matemática e Língua Portuguesa  

»

ENSINO MÉDIO
Matemática e Língua Portuguesa  

»

ENSINO SUPERIOR
Licenciatura em Matemática,
Língua Portuguesa e Pedagogia

»

WIZARD 
Ficha do Jogo

Neste mágico jogo de cartas, 
como um aprendiz de 
feiticeiro, você deve utilizar 
seus dons e adivinhar seus 
resultados nas rodadas.

SIMPLES ALTERNATIVAS DE LAZER E APRENDIZAGEM

Na sala de casa, na sala de aula!

PAPERGAMES S.A.L.A., Simples Alternativas de Lazer e Aprendizado, é uma 

iniciativa inovadora para redefinir o entretenimento familiar e educacional 

através de nossos jogos.

Entendemos que cada jogo é uma oportunidade única para reunir famílias e 

enriquecer ambientes educacionais.

Este material especial serve para informar pais e educadores sobre as caracte-

rísticas únicas e os benefícios educacionais dos nossos jogos. Acreditamos 

firmemente que o aprendizado pode ser divertido e interativo, e é essa a 

experiência que oferecemos.

papergames.com.br/sala



Wizard é um jogo de cartas divertido e cheio de estratégia, onde 
os jogadores tentam adivinhar quantas rodadas vão ganhar antes 
mesmo de começar. Esse desafio estimula o raciocínio rápido, a 
tomada de decisões e a capacidade de adaptação, tornando o jogo 
uma ferramenta incrível para a sala de aula. 

Na Matemática, Wizard ajuda a trabalhar probabilidade, estatísti-
ca e raciocínio lógico de forma prática e divertida, além de possibi-
litar a criação e análise de gráficos com os resultados das partidas. 
Em Língua Portuguesa, o jogo incentiva a comunicação e a 
argumentação, com os alunos explicando suas estratégias e 
justificando suas escolhas. 

O jogo também desenvolve habilidades socioemocionais, como 
interação social, respeito às regras e equilíbrio ao lidar com 

vitórias e derrotas. Além disso, fortalece a concentração, a memó-
ria e a capacidade de trabalhar sob pressão. 

Uma ótima dica é adaptar o jogo para equipes, promovendo a 
colaboração e o trabalho em grupo. 
Wizard funciona super bem em 
diferentes contextos, do 
ensino fundamental ao 
médio, e pode até ser integra-
do a projetos interdisciplinares, 
explorando temas como 
tomada de decisão, gestão de 
riscos e planejamento.

orientações para educadores:

Que tal reunir a família para uma partida de Wizard? Esse jogo de 
cartas combina diversão com um toque de estratégia, ideal para 
todas as idades. Cada jogador precisa prever quantas rodadas 
vencerá, tornando o jogo ainda mais desafiador. 

Enquanto jogam, todos exercitam o raciocínio lógico, e as crianças, 
sem nem perceber, aprendem sobre probabilidades, realizam 
cálculos rápidos e desenvolvem o pensamento estratégico de 
forma leve e descontraída. 

Com a correria do dia a dia, encontrar momentos de qualidade em 
família pode ser um desafio. Wizard é uma excelente forma de 
aproveitar esses momentos juntos, criando memórias especiais 
com partidas cheias de interação significativa. 

Além da diversão, o jogo ajuda a desenvolver a tomada de decisões, 
flexibilidade mental e a capacidade de lidar com imprevistos. Se 
você está buscando uma atividade que una a família e ainda 
estimule o aprendizado das crianças, Wizard é uma excelente 
escolha. Momentos de diversão e conexão são garantidos! 

dicas para a sua família:

WIZARD 

SIMPLES ALTERNATIVAS DE LAZER E APRENDIZAGEM

Material elaborado em parceria com a Gorro do Saci Soluções Lúdicas, sob a supervisão do
Prof. Dr. Daniel Martins de Barros. Copyright © PaperGames 2024-2025 - Todos os direitos reservados.

Conheça a iniciativa S.A.L.A. e outros
jogos da PaperGames. Acesse:

papergames.com.br/sala


