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. ®Revele duas cartag, escohendo cada uma entre as
cartas da mesa ou da mdo de um \')03ao\or.

2. se as duas cartas forem iquais, escoha mais umal

3. Encontre trés cartas iquais e 3anhe as trés
(UM TRIo)!

faixa etaria: ?}V

TRIO é adequado para criancas a partir dos 7 anos, embora nessa idade os
pequenos ainda possam encontrar dificuldade para desenvolver estratégias que
os levem a vitéria. Por isso, adaptacdes para facilitar a dinamica do jogo podem
ser necessarias, como manter as cartas que foram uma vez abertas, sempre
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abertas no jogo. A partir dos 10 anos, a compreensao das estratégias ja é mais
bem sucedida, e criancas dessa faixa etaria ja conseguem desfrutar plenamente
do jogo sem necessidade de adaptacoes.
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TRIO

orientacdes para educadores:

TRIO & um jogo divertido e dinamico que mistura memoria,
deducao, blefe e instinto. Com elementos e ilustracoes inspirados
na cultura mexicana, o jogo encanta enquanto desafia jogadores
com uma premissa simples: & preciso formar trios de cartas.
Porém, essa nao é uma tarefa facil.

No jogo, cada jogador comega com uma quantidade pré-determi-
nada de cartas e, para formar os trios, precisa decidir entre abrir
cartas da mesa ou pedir para um dos outros jogadores da partida
mostrar sua menor ou sua maior carta. Parece simples, mas a
dinamica estimula muita estratégia e exige uma memoria afiada,
uma vez que as cartas que forem abertas e nao formarem trios na
sua rodada, voltam a ficar fechadas na mesa ou retornam as maos
dos jogadores adversarios.

Uma regra adicional faz toda a diferenca em TRIO: o primeiro
jogador a conseguir formar o trio de cartas do nimero 7, vence
imediatamente o jogo. Esse fator apimenta a competicao nas

dicas para a sua familia:

TRIO é um jogo que traz uma mistura interessante de memoria e
deducao, de blefe e de instinto. Com um objetivo simples, que é
formar trios de cartas, TRIO parece ser facil de vencer... Mas o jogo
cria uma dinamica super desafiadora e exige diversas habilidades
entre os jogadores. Jogar TRIO em familia é garantir um momento
de entretenimento envolvente entre pais e filhos, perfeito para
interacoes longe das telas.

A dinamica do jogo € a seguinte: em cada rodada, os jogadores
recebem uma quantidade especifica de cartas, ajustada de acordo
com o ndmero de participantes, enquanto um conjunto variavel de
cartas é disposto no centro da mesa. Para formar os trios, os
jogadores podem usar suas proprias cartas ou as cartas de outros
jogadores, desde que estas sejam do maior valor ou do menor
valor da mao desse jogador, além das cartas da mesa. Ai que a
estratégia de cada um comeca a tomar vida.

Uma vez abertas, as cartas nao combinadas voltam as maos de
seus donos ou, no caso das cartas do centro, voltam a ser viradas
para baixo. Haja memoéria para planejar estratégias e vencer os
seus familiares! Uma regra adicional apimenta ainda mais a
partida: o primeiro jogador a formar o trio de nimero 7 vence
imediatamente. Instigante, ndao & mesmo?

Através das partidas de TRIO, é possivel estreitar lagos e interagir
com os membros da familia de forma divertida e Iadica. Habilida-
des como a concentracao, a organizacao, a inovacao, a flexibilida-
de, a adaptabilidade, a autonomia e a capacidade de resolver
problemas sao desenvolvidas em TRIO. Esta esperando o que
para jogar com sua familia?
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partidas, que inclusive podem ser jogadas com as regras no modo
Simples ou no modo Picante. Também da para jogar TRIO em
times, com regras adaptaveis.

Na sala de aula, TRIO pode ser trabalhado em diversas disciplinas.
Professores de matematica conseguem trabalhar a formacao de
conjuntos, de uma maneira mais leve e lidica, ja professores de
historia podem trabalhar a riqueza cultural da cultura mexicana,
que inspira a arte das cartas do jogo. A criatividade é o limite para
aplicagoes educacionais em TRIO.

O jogo estimula capacidade de concentragao e organizacao, a
inovacao, a flexibilidade e a capacidade de resolver problemas de

maneira lGdica e coletiva. TRIO é diversao e aprendizado na certa!

Conheca a iniciativa S.A.L.A. e outros
jogos da PaperGames. Acesse:
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