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TACO GATO CABRA

EIjO PIZZA

orientacdes para educadores:

"TACO! GATO! CABRA! QUEIQ! PIZZA!". Essas cinco palavras
malucas compdem 0 nome e a esséncia do primeiro jogo da
Familia Taco Gato, funcionando como um emocionante jogo de
batida de cartas. Distribuidas entre os jogadores em pilhas, as
cartas sao colocadas no centro da mesa a medida que cada
jogador verbaliza uma das palavras em sequéncia. Por exemplo,
quando a palavra "Queijo!" é dita e a carta correspondente é
revelada, os jogadores competem para bater no monte de cartas.
O dltimo a bater no monte deve pegar todas as cartas acumula-
das. O jogo continua até que alguém esvazie sua pilha, sendo
declarado o vencedor.

E importante observar que no Taco Gato Cabra Queijo Pizza ndo ha
espaco para hesitacao. Se um jogador bater na mesa na hora errada
ou na carta incorreta, ele perde e fica com todas as cartas da mesa.

0 sucesso do jogo deu origem a outros na mesma linha, como o
Taco Gato Cabra Queijo Pizza: ao Contrario, onde novas cartas com
imagens e palavras invertidas aumentam a confusao e a diversao,
jaque alem de interpretar cartas ao contrario vocé também precisa
bater a mao ao contrario! Outra variacao é o Taco Chapéu Bolo
Presente Pizza, introduzindo uma nova sequéncia de palavras e
cartas diferentes, em uma versao com tema e palavras de festa!

Cada jogo da Familia Taco Gato possui cartas especiais que
desafiam os jogadores a realizar gestos engracados antes de
bater na mesa, como a carta do Gorila, Unicérnio, Marmota e
muito mais. Essas cartas especiais adicionam um elemento Gnico

dicas para a sua familia:

"TACO! GATO! CABRA! QUEIJO! PIZZA!". Essas 5 palavras malucas
também formam o nome do primeiro jogo da Familia Taco Gato.
Nele, os participantes recebem cartas e, uma de cada vez, as
colocam no centro da mesa enquanto recitam as palavras-chave.
Se a carta coincidir com a palavra enunciada, é hora de bater na
mesa rapidamente; aquele que ndo o fizer a tempo fica com as
cartas. A agilidade é fundamental: quem errar, perde. O objetivo &
se livrar de todas as cartas para conquistar a vitoria.

Além disso, ha o Taco Gato Cabra Queijo Pizza: ao Contrario, que
apresenta cartas com imagens e palavras invertidas, e quando
uma dessas cartas combina com a palavra recitada, todos devem
bater na mesa com a mao invertida do modo usual. Confusao e
diversao na certa! Na mesma pegada, também existe o Taco
Chapéu Bolo Presente Pizza, jogo que tem a mesma esséncia,
mas com uma nova sequéncia de palavras e cartas.

Cada jogo da Familia Taco Gato possui cartas especiais que
requerem gestos especificos antes de bater na mesa. Por
exemplo, a carta do Gorila exige que todos batam no peito antes
de bater na mesa. Existem também cartas de Marmota, Unicornio,
Panda e muito mais.

Com tantas opcoes, ainda da para combinar algumas das cartas
especiais de diferentes jogos para diversificar as partidas,
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e imprevisivel ao jogo, mantendo a diversao
em alta. Alem disso, é possivel combinar as
cartas especiais de alguns dos jogos da Familia
para uma experiéncia ainda mais variada.

Os jogos da linha oferecem inimeras possibilida-
des para atividades educativas em diversas discipli-
nas. Professores de historia ou geografia podem
utilizar o jogo para explorar temas como a origem
cultural do taco e sua importancia na historia mexicana,
enquanto professores de ciéncias conseguem usar as cartas de
animais do jogo para discutir as caracteristicas dos bichos, por
exemplo. Até mesmo nas praticas linguisticas os jogos da linha
tém espaco: que tal simplesmente trocar o idioma e, ao invés de
se falar “Taco! Gato! Cabra! Queijo! Pizza!" dizer “Taco! Cat! Goat!
Cheese! Pizza!"? Enfim, os jogos da Familia Taco Gato abrem
inimeras possibilidades de projetos e aplicagdes em diversas
disciplinas.

Além de serem divertidos, os jogos da Familia Taco Gato promo-
vem o desenvolvimento de uma variedade de habilidades essen-
ciais, incluindo comunicagao, autonomia, inteligéncia emocional,
sociabilidade, concentracao, criatividade, determinacao e esforco.
Essas habilidades sdo valiosas tanto para o desenvolvimento
pessoal quanto profissional das criancas. Da para aprender se
divertindo, sim!

mantendo todos os participantes envolvidos o tempo todo e
exigindo ainda mais atencao!

Esses jogos nao so proporcionam diversao, mas também
oferecem uma oportunidade {nica para fortalecer os lagos
familiares e criar memérias preciosas. A medida que cada
membro da familia se envolve nas partidas, surge um ambiente
caloroso e descontraido, onde todos podem ser eles mesmos.

As risadas compartilhadas e os momentos de competicao amiga-
vel criam uma atmosfera de camaradagem e cumplicidade. Além
disso, ao participar dessas atividades em conjunto, os familiares
aprendem a se comunicar de forma mais eficaz e percebem que o
importante é se divertir, independentemente do resultado.

Assim, esses jogos nao sao apenas uma fonte de entretenimento,
mas também uma ferramenta valiosa para fortalecer os vinculos
familiares e cultivar um ambiente de uniao e harmonia em casa.

Os jogos da Familia Taco Gato promovem uma diversidade de
habilidades essenciais aos pequenos, incluindo comunicacao
eficaz, autonomia, inteligéncia emocional, sociabilidade, concen-
tracao, criatividade, determinacao e esforco. Essas habilidades
sao fundamentais e tém o potencial de causar um impacto signifi-
cativo na vida das criancas no futuro.
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