
múltiplas inteligências: (de Howard Gardner)

linguística interpessoal intrapessoal

espacial lógico-matemática lógico-matemática

esse jogo estimula:

honestidade memória, lógica e raciocínio

valorização das regras

esportividade 

inteligência emocional coordenação motora fina e grossa 

percepção visual e espacial

A partir de 8 anos de idade. 

faixa etária: 8+

conhecimento repertório cultural

pensamento científico, crítico e criativo

trabalho e projeto de vida 

competências BNCC:

2-5
jogadores

15
minutos

nível educacional:
ENSINO INFANTIL
Artes e Matemática

»

ENSINO FUNDAMENTAL I
Artes e Matemática

»

ENSINO FUNDAMENTAL II
Artes e Matemática

»

ENSINO MÉDIO
Matemática

»

ENSINO SUPERIOR
Licenciatura em Artes,
Matemática e Pedagogia 

»

STICKUP 
Ficha do Jogo

Em StickUp, assim que os 
palitos coloridos caírem na 
mesa, seja o mais rápido 
a tocar as cartas que 
correspondem àquela 
combinação de cores.

SIMPLES ALTERNATIVAS DE LAZER E APRENDIZAGEM

Na sala de casa, na sala de aula!

PAPERGAMES S.A.L.A., Simples Alternativas de Lazer e Aprendizado, é uma 

iniciativa inovadora para redefinir o entretenimento familiar e educacional 

através de nossos jogos.

Entendemos que cada jogo é uma oportunidade única para reunir famílias e 

enriquecer ambientes educacionais.

Este material especial serve para informar pais e educadores sobre as caracte-

rísticas únicas e os benefícios educacionais dos nossos jogos. Acreditamos 

firmemente que o aprendizado pode ser divertido e interativo, e é essa a 

experiência que oferecemos.

papergames.com.br/sala



Que tal transformar sua sala de aula em um ambiente dinâmico, 
onde os alunos precisam pensar rápido e desenvolver uma visão 
global para vencer? StickUp é um jogo que estimula o desenvolvi-
mento de habilidades essenciais em crianças e adolescentes, 
tornando-se uma ferramenta pedagógica eficaz para professores. 

Com uma mecânica simples e direta, StickUp permite que os 
alunos exercitem a percepção visual, a agilidade e o raciocínio 
rápido, utilizando cartas e palitos coloridos. A cada rodada, os 
estudantes devem identificar rapidamente as cartas que corres-
pondem às combinações de cores dos palitos lançados. O aluno 
que acumular mais cartas ao final da partida vence, incentivando 
a competição saudável e o engajamento. 

O jogo contribui para o desenvolvimento da percepção visual, da 
coordenação motora fina, do raciocínio lógico e da tomada de 
decisão sob pressão. A dinâmica de identificar rapidamente as 
combinações de cores aprimora a cognição visual e a atenção aos 
detalhes, competências valiosas no contexto educacional. 

Na sala de aula, StickUp se destaca pela versatilidade, podendo 
ser integrado a diversas disciplinas e atividades interdisciplinares. 

Em Artes, no Ensino Fundamental I e II, o jogo facilita a exploração 
da teoria das cores, combinações cromáticas, percepção visual e 
conceitos como cores primárias e secundárias. Em Matemática, 
auxilia de forma lúdica no estudo de combinações, probabilidades 
e noções de conjuntos, além de promover o desenvolvimento da 
atenção, concentração, memória e tempo de reação. 

No Ensino Médio, StickUp pode ser utilizado para estimular 
discussões sobre como decisões e ações impactam projetos e o 
cotidiano, promovendo reflexões críticas e colaborativas. 

StickUp é um recurso pedagógico flexível, que enriquece tanto as 
disciplinas formais do currículo quanto as atividades de currículos 
diversificados, oferecendo aos professores uma forma criativa e 
eficaz de potencializar o aprendizado em sala de aula. 

orientações para educadores:

Experimente derrubar uma caixa de fósforos no tapete da sala. E 
agora? Quem será o mais ágil para encontrar a carta que corres-
ponde a essa bagunça? 

Na prática, StickUp é simples: cartas coloridas e palitos. A cada 
rodada, dois jogadores lançam os palitos na mesa, e a diversão 
começa! Quem encontrar mais rápido as cartas que combinam 
com as cores dos palitos, ganha a rodada. Parece fácil, né? Mas 
essa brincadeira simples tem muito a oferecer para o desenvolvi-
mento dos seus filhos. 

StickUp estimula a percepção visual e a atenção aos detalhes, 
deixando crianças e adolescentes mais atentos ao que acontece 
ao redor. O jogo também exige decisões rápidas, o que contribui 
para o raciocínio lógico e a capacidade de tomar decisões sob 
pressão. Além disso, trabalha a agilidade e a coordenação motora, 
melhorando o tempo de reação e os reflexos. 

StickUp é um jogo que fortalece os laços familiares. Com partidas 
rápidas e divertidas, ele reúne pessoas de todas as idades ao 
redor da mesa. Ao competir de forma saudável, a família se 
conecta e cria memórias inesquecíveis. O jogo também desenvol-
ve a comunicação, a coordenação e a capacidade de lidar com 
vitórias e derrotas, tudo isso enquanto se divertem juntos. 

StickUp é perfeito para todas as idades! Pais, filhos, avós... todo 
mundo se diverte junto e cria memórias que duram para a vida toda. 

dicas para a sua família:

STICKUP 
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