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Em Speed Cups, cada \‘\osao\or recebe cinco
copos, um de cada cor, € fenta solucionar
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— os desenhos das cartas, que mostram
objetos coloridos - trens, pdssaros, xicaras
. ete, - alinhados vertical ou horizontalmente.,

Quando uma carta é virada, os \')o\c}adores
correm para recriar aguela sequéncia
colorida com seu peréprio conjunto de copos.
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orientacdes para educadores:

Speed Cups é um jogo em que agilidade e atencdo fazem toda a
diferenca! Com cinco copos coloridos, cada jogar precisa reproduzir
rapidamente as sequéncias mostradas nas cartas, que podem
representar trens, passaros, xicaras empilhadas.. O primeiro a
montar a sequéncia correta vence a rodada. E um jogo de muita
emocao e velocidade.

Na educacao infantil, Speed Cups é uma ferramenta valiosa para o
desenvolvimento das criancas. O jogo explora a identificacao de
cores, formas e objetos e incentiva a construcao de frases ao
descrever as sequéncias. As atividades também auxiliam no senso
numeérico e na habilidade de contar, comparando a quantidade de
copos ou elementos. A manipulacao dos copos exige precisao e
controle motor, contribuindo para a coordenacao motora fina.

No ensino fundamental |, o jogo apoia o ensino-aprendizagem,
especialmente em matematica, ao estimular raciocinio l6gico e
identificacao de padrées. Também trabalha conceitos como formas
geomeétricas e nocao espacial. Nas ciéncias, a organizagao dos
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copos por cor, forma ou material desenvolve habilidades de
classificacao, identificacao de semelhancas e comparacao, promo-
vendo observacao e espirito investigativo.

No ensino fundamental Il, mesmo associado a atividades lidicas,
Speed Cups tem grande potencial pedagogico. Com adaptacdes,
pode explorar habilidades cognitivas complexas e contelddos
variados. Em matematica, a analise de combinacdes aborda
conceitos de probabilidade e estatistica, enquanto a construgao de
modelos tridimensionais aprimora a nocao de espaco. Em ciéncias,
a classificacdo dos copos pode ser relacionada a conceitos de
quimica, como matéria e propriedades. Além disso, sequéncias
representando processos biologicos, como divisao celular ou
cadeias alimentares, abordam temas académicos de forma lGdica.

Speed Cups, além da diversao, promove habilidades cognitivas e
socioemocionais como pensamento critico, resolucao de proble-
mas, concentracao, organizacao e autonomia, essenciais para o
crescimento pessoal e profissional.
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dicas para a sua familia:

Corrida contra o tempo! No Speed Cups, a diversao é garantida para
toda a familia. Quem sera o primeiro a montar a sequéncia de cores
idéntica a da carta? Relina todos para esse desafio colorido que
combina entretenimento e aprendizado.

A familia pode transformar o Speed Cups em uma ferramenta de
desenvolvimento enquanto se divertem juntos. Além de ser uma
atividade social, o jogo impacta significativamente o desenvolvi-
mento cognitivo das criangas. A necessidade de rapidez, percepgao
visual e tomadas rapidas de decisao estimula o cérebro, fortale-
cendo o raciocinio I6gico e a resolucao de problemas. A memoria
também é exercitada, pois os jogadores precisam lembrar e
reproduzir sequéncias de cores com precisao. A coordenacao motora
fina, essencial para manipular os copos, também é desenvolvida.
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SIMPLES ALTERNATIVAS DE LAZER E APRENDIZAGEM

A'integracao entre os movimentos dos olhos e das maos melhora
habilidades importantes para atividades como escrita e desenho. O
jogo também contribui no campo socioemocional. Ele incentiva a
autoestima, a confianca e autoimagem positiva das criangas.

Incorporar Speed Cups aos momentos de lazer da familia & um
investimento no crescimento das relagdes de todos! O jogo oferece
uma maneira leve e divertida de estimular aprendizado, criativida-
de e habilidades sociais, tudo isso enquanto vocés passam mais
tempo juntos. Demais, né?

Conheca a iniciativa S.A.L.A. e outros
jogos da PaperGames. Acesse:
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