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SixStix pode ser jogado com criancas a partir dos 6 anos de idade.
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SIXSTIX

orientacdes para educadores:

SixStix & um jogo de raciocinio divertido e educativo! O desafio é
usar os 6 palitos dispostos na mesa para recriar as figuras das
cartas, utilizando 3 movimentos determinados e 1 movimento
livre. O jogador que reproduzir o maior nimero de formas iguais as
das cartas vence a partida.

SixStix € uma ferramenta pedagogica incrivel para o ensino
fundamental 1. Em matematica, permite explorar conceitos de
geometria e suas figuras basicas, medidas de espaco e introducao
a reproducao de imagens. Também estimula o raciocinio l6gico de
forma criativa. Para os professores de artes, o jogo oferece a
oportunidade de realizar atividades de composicao visual, utilizan-
do as formas existentes ou criando obras de arte abstratas com os
palitos e as cartas.

No ensino fundamental 2, SixStix continua a ser um recurso valioso
para o desenvolvimento de habilidades complexas. Em matemati-
ca, o jogo pode ser usado para explorar conceitos de angulos,
solidos geométricos e até mesmo uma introducao ao Teorema de
Pitagoras.

Para o ensino superior, o jogo oferece um leque de aplicacdes
interessantes. Licenciandos podem usa-lo para explorar conceitos
avancados de geometria, algebra e probabilidade, enquanto
desenvolvem habilidades pedagogicas importantes. SixStix é ideal
para a implementacao de metodologias ativas, promovendo o
engajamento dos alunos em sala de aula.

Desafie seus alunos a encontrar solugdes criativas enquanto
trabalham habilidades essenciais, como perseveranga e autonomia.

dicas para a sua familia:

Nas partidas de SixStix, a diversao é garantida! Use sua habilidade e
estratégia para reproduzir as figuras das cartas com os palitos. Quanto
mais figuras forem reproduzidas, mais pontos vocé ganha. Um jogo

perfeito para testar seu raciocinio e desafiar seus familiares.

Além de ser um jogo divertido, com SixStix, 0s membros da familia
vivenciam experiéncias Gnicas que contribuem para a unido e a criacdo
de memoérias inesqueciveis. Os momentos de risadas e celebracdes ao

alcancar os objetivos promovem um clima de leveza e
descontracao, fortalecendo os lagos afetivos e a

)

construcao de uma identidade familiar.

SixStix & um verdadeiro desafio para o cérebro. Ao
estimular a visualizagao espacial, o raciocinio légico
e a coordenagao motora, o jogo contribui para o
desenvolvimento cognitivo de forma integral
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SIMPLES ALTERNATIVAS DE LAZER E APRENDIZAGEM

Conheca a iniciativa S.A.L.A. e outros
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