
múltiplas inteligências: (de Howard Gardner)

linguística interpessoal intrapessoal espacial naturalista 

esse jogo estimula:

honestidade socialização e cooperação percepção visual e espacial 

valorização das regrasinteligência emocional

poder de negociaçãocontorno de adversidades e perseverança

esportividade

Qui-Quitanda é um jogo sem dependência da leitura, sendo assim crianças 
a partir de 4 anos já conseguem jogar sem grandes problemas, principal-
mente por se tratar de um jogo cooperativo, em que jogadores mais velhos 
podem auxiliar os mais novos na compreensão das estratégias e possibili-
dades existentes no jogo. 

faixa etária: 4+

pensamento científico, crítico e criativo 

repertório cultural

conhecimento 

empatia e cooperação 

eesponsabilidade e cidadania

argumentação 

comunicação

competências BNCC:

1 - 4 10
jogadores minutos

nível educacional:
EDUCAÇÃO INFANTIL
Último ano

»

ENSINO FUNDAMENTAL I
Ciências, Geografia e História

»

ENSINO FUNDAMENTAL II
Últimos anos Ciências e Geografia

»

ENSINO MÉDIO
Biologia

»

ENSINO SUPERIOR
Pedagogia, Licenciatura em
Biologia e Licenciatura em Letras

»

QUI-QUITANDA
Ficha do Jogo

1.

Em Qui-Quitanda, trabalhe em conjunto com os 
outros jogadores para organizar suas sacolas 
de frutas, formando sequências (horizontais ou 
diagonais) para conquistar pontos.

Joguem as melhores cartas.

2. Formem linhas horizontais ou diagonais com 3 frutas.

3. Trabalhem em conjunto para ganhar o maior
número de pontos
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É hora de fazer a feira! Em Qui-Quitanda, precisamos montar as 
melhores sacolas de alimentos utilizando cartas. É um jogo coopera-
tivo para dois jogadores, em que cada um possui 3 cartas com 3 
imagens de alimentos ou uma cesta completa de alimentos, e o 
objetivo é colocar as cartas na mesa formando sequências (horizon-
tais ou diagonais) com as mesmas imagens, valendo pontos!

Em dupla, os jogadores decidem se a sacola formada está boa, se 
precisam continuar a melhorá-la ou se iniciam uma nova. É preciso 
sempre querer pontuar mais para arrasar no jogo. Por isso, 
crianças menores (entre 4 e 7 anos) podem ter um pouco mais de 
dificuldade para elaborar estratégias de colocação das cartas na 
mesa, portanto misturar crianças com diferentes idades para jogar 
o Qui-Quitanda é uma excelente opção.

Em sala de aula, o jogo é aplicável em diferentes projetos e discipli-
nas. Como as feiras de rua são extremamente comuns em todo o 
Brasil, professores de geografia e história podem usar o jogo para 
trabalhar essa e outras manifestações culturais existentes no 
nosso país.

Para os professores de ciências, o jogo pode ser usado como ponto 
de partida para discussões e atividades relacionadas às caracterís-
ticas dos alimentos, suas informações nutricionais e um debate 
sobre as diferenças existentes entre frutas, verduras e legumes.

Uma outra possibilidade para jogar o Qui-Quitanda é seguir uma 
sequência de jogadas, onde cada jogador só pode usar 1 carta de 
cada vez, devendo depois passar a vez para o outro jogador. Isso 
pode tornar o jogo ainda mais desafiador!

Jogar Qui-Quitanda ajuda e muito no desenvolvimento de certas 
habilidades essenciais aos pequenos, como a inovação, pensa-
mento crítico, resolução de problemas, trabalho em equipe, 
colaboração, comunicação efetiva, capacidade de concentração, 
liderança e responsabilidade. Já imaginou que ensinar poderia ser 
tão saboroso?

orientações para educadores:

Praticamente todas as famílias brasileiras já sairam de casa e 
foram a uma feira livre comprar suas frutas, verduras e legumes. 
Qui-Quitanda nada mais é do que uma feira dentro de casa, em que 
dois jogadores cooperam para formar as melhores sacolas de 
compra possíveis!

É nessa ambientação divertida e leve que o jogo toma vida, e nele 
cada jogador tem em mãos 3 cartas, cada uma exibindo 3 imagens 
de alimentos ou uma cesta completa de alimentos. A tarefa é 
organizar essas cartas de maneira a formar uma sequência com as 
mesmas imagens, seja na direção horizontal ou diagonal. Depois, a 
dupla decide se a sacola está boa para ser considera completa, ou 
se vale a pena iniciar uma nova ou continuar aprimorando a sacola 
já existente. É aí que mora a graça do Qui-Quitanda!

A comunicação entre os jogadores é essencial para um bom 
desempenho em uma partida, já que cada jogador possui suas 
próprias cartas e deve argumentar dentro de uma limitação de 
comunicação imposta pelo jogo. Mas a negociação é muito 
trabalhada, junto a outras habilidades como inovação, pensamento 
crítico, resolução de problemas, trabalho em equipe, colaboração, 
comunicação eficaz, capacidade de concentração, liderança, 
responsabilidade e inteligência emocional.

Um jogo cooperativo com esse é ideal para jogar em família, e uma 
partida entre pai e filho, por exemplo, pode criar um momento 
incrível de lazer e aprendizado, uma vez que os mais velhos ajudam 
os mais novos no desenvolvimento das cestas. Qui-Quitanda é um 
jogo divertido e leve para todas as gerações!

dicas para a sua família:

QUI-QUITANDA
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