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Em Queendomino, construa o reino de

. raior prestigio, conquistando campos de i ®
‘rr'\ﬁo, Qorestas, lagos, Pas‘raﬁens, —
- montanhas e vilas, . 2-4
. =2 . jogadores
Seus cavakiros he trardo riquezas na
- forma de moedas. Desenvolva as vilas
em suas terras, construindo estabeleci-
. nmentos que Ihe dardo oPortun\o\ao\es 8
para novas estratégias. vocé Poo\e
conquistar o coragdo da Rainhg, mas 25
minutos

\‘renha cuidado com o 'Draﬁéo!
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Queendomino pode ser utilizado com criancas a \
partir dos 9 anos; sem qualquer tipo de adaptacao.

esse jogo estimula:
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orientacSes para educadores:

O Queendomino &€ um dos jogos da famosa familia Kingdomino,
que convida alunos a explorarem um mundo medieval enquanto
constroem um reino prospero e prestigiado. Mas cuidado: um
dragao esta a solta! Com uma combinagao de planejamento e
dominacao territorial, o jogo se transforma em uma ferramenta
pedagogica poderosa que incentiva habilidades essenciais como
resolucao de problemas, concentracao, organizagao, forca de
vontade, esforco, iniciativa e autonomia.

No Kingdomino, cada jogador comega com um castelo e, durante a
partida, expande seu reino ao adicionar territorios e construgoes
variadas. No Queendomino, as regras sao semelhantes, mas inclui
novas possibilidades, tais como adicionar a Rainha em seu territo-
rio, enviar cobradores de impostos e utilizar a peca do dragao. O
legal & que 0 Queendomino pode ser combinado com o Kingdomino
para formar o chamado “O Casamento Real"

Didaticamente, o Queendomino é bastante adaptavel em termos
de regras, o que permite atender diferentes niveis de ensino e
objetivos pedagogicos, tornando-o uma ferramenta versatil em
contextos multidisciplinares.

No Ensino Fundamental |, o jogo auxilia no desenvolvimento de
competéncias relacionadas a soma e multiplicacao, enquanto, em
Lingua Portuguesa, oferece a oportunidade de explorar contos
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fantasticos inspirados na realeza e em dragdes, estimulando a
producao textual e a criatividade. Em Ciéncias, os diversos tipos de

terrenos representados no tabuleiro, como pantanos, podem
incentivar estudos sobre impactos ambientais e ecossistemas.

No Ensino Fundamental Il, & possivel aprofundar conhecimentos
em multiplicacdo e explorar conceitos de probabilidade. Em
Ciéncias e Geografia, os terrenos do jogo oferecem uma introdugao
a fitogeografia, aos ecossistemas e aos ecotonos. Em Historia, o
Queendomino proporciona uma imersao na Idade Média, fomen-
tando discussoes sobre politica, economia, expansao territorial e
reflexdes sobre monarquias contemporaneas.

Para licenciaturas, o Queendomino & uma ferramenta pedagogica
valiosa tanto no pré quanto no pos-aula. Sua dinamica desperta o
interesse dos discentes pelos temas abordados, além de apresen-
tar grande potencial para ser incorporado em

instrumentos avaliativos, como estudos
dirigidos ou sequéncias didaticas. Ao incorpo-
rar o jogo no ambiente educacional, professo-
res conseguem engajar os alunos de forma
lGdica e eficiente, promovendo o aprendizado
de conteldos especificos e o desenvolvimen-
to de habilidades socioemacionais.
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dicas para a sua familia:

Queendomino & uma boa alternativa para transformar momentos

monodtonos em diversao pura. Prepare um espaco na sua sala,
porque vocé e sua familia terao muitos territorios para conquistar!
Neste jogo envolvente, vocés expandirao reinos, planejarao
construcoes e apresentarao um reino digno da Rainha.

Nada de batalhas por dominio, estratégia e planejamento sao
essenciais para escolher os melhores terrenos. Florestas, campos

de trigo, minas ou lagos? Cada escolha é importante, mas cuidado:
um dragao pode aparecer a qualquer momento!

Queendomino é perfeito para ajudar seus filhos a desenvolverem
habilidades, como lidar com frustracoes, controlar atitudes e
resolver problemas. Além disso, estimula forca de vontade, iniciati-
va e autonomia, enquanto solidifica os lacos familiares e cria
memoarias inesqueciveis.
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SIMPLES ALTERNATIVAS DE LAZER E APRENDIZAGEM

Conheca a iniciativa S.A.L.A. e outros
jogos da PaperGames. Acesse:

( papergames.com.br/sala )
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