
múltiplas inteligências: (de Howard Gardner)

espacial interpessoal intrapessoal

lógico-matemática linguística 

esse jogo estimula:

honestidade memória, lógica e raciocínio

valorização das regras

inteligência emocional

planejamento estratégico e gerenciamento de recursos

autocontrole e foco

esportividade 

percepção visual e espacia

Queendomino pode ser utilizado com crianças a 
partir dos 9 anos; sem qualquer tipo de adaptação.  

faixa etária: 9+

conhecimento

trabalho e projeto de vida

autoconhecimento e autocuidado

pensamento científico, crítico e criativo

comunicação

competências BNCC:

2 - 4

25

jogadores

minutos

nível educacional:
ENSINO FUNDAMENTAL I
Últimos anos em Matemática,
Português e Geografia

»

ENSINO FUNDAMENTAL II
Matemática, História, Geografia e Ciências 

»

ENSINO MÉDIO
Matemática, História, Biologia e Geografia 

»

ENSINO SUPERIOR
Pedagogia e nas Licenciaturas em
Matemática, História, Geografia e Biologia

»

QUEENDOMINO 
Ficha do Jogo

Em Queendomino, construa o reino de 
maior prestígio, conquistando campos de 
trigo, florestas, lagos, pastagens, 
montanhas e vilas.
Seus cavaleiros lhe trarão riquezas na 
forma de moedas. Desenvolva as vilas 
em suas terras, construindo estabeleci-
mentos que lhe darão oportunidades 
para novas estratégias. Você pode 
conquistar o coração da Rainha, mas 
tenha cuidado com o Dragão!

SIMPLES ALTERNATIVAS DE LAZER E APRENDIZAGEM

Na sala de casa, na sala de aula!

PAPERGAMES S.A.L.A., Simples Alternativas de Lazer e Aprendizado, é uma 

iniciativa inovadora para redefinir o entretenimento familiar e educacional 

através de nossos jogos.

Entendemos que cada jogo é uma oportunidade única para reunir famílias e 

enriquecer ambientes educacionais.

Este material especial serve para informar pais e educadores sobre as caracte-

rísticas únicas e os benefícios educacionais dos nossos jogos. Acreditamos 

firmemente que o aprendizado pode ser divertido e interativo, e é essa a 

experiência que oferecemos.

papergames.com.br/sala



O Queendomino é um dos jogos da famosa família Kingdomino, 
que convida alunos a explorarem um mundo medieval enquanto 
constroem um reino próspero e prestigiado. Mas cuidado: um 
dragão está à solta! Com uma combinação de planejamento e 
dominação territorial, o jogo se transforma em uma ferramenta 
pedagógica poderosa que incentiva habilidades essenciais como 
resolução de problemas, concentração, organização, força de 
vontade, esforço, iniciativa e autonomia. 

No Kingdomino, cada jogador começa com um castelo e, durante a 
partida, expande seu reino ao adicionar territórios e construções 
variadas. No Queendomino, as regras são semelhantes, mas inclui 
novas possibilidades, tais como adicionar a Rainha em seu territó-
rio, enviar cobradores de impostos e utilizar a peça do dragão. O 
legal é que o Queendomino pode ser combinado com o Kingdomino 
para formar o chamado “O Casamento Real”. 

Didaticamente, o Queendomino é bastante adaptável em termos 
de regras, o que permite  atender diferentes níveis de ensino e 
objetivos pedagógicos, tornando-o uma ferramenta versátil em 
contextos multidisciplinares. 

No Ensino Fundamental I, o jogo auxilia no desenvolvimento de 
competências relacionadas à soma e multiplicação, enquanto, em 
Língua Portuguesa, oferece a oportunidade de explorar contos 

fantásticos inspirados na realeza e em dragões, estimulando a 
produção textual e a criatividade. Em Ciências, os diversos tipos de 
terrenos representados no tabuleiro, como pântanos, podem 
incentivar estudos sobre impactos ambientais e ecossistemas. 

No Ensino Fundamental II, é possível aprofundar conhecimentos 
em multiplicação e explorar conceitos de probabilidade. Em 
Ciências e Geografia, os terrenos do jogo oferecem uma introdução 
à fitogeografia, aos ecossistemas e aos ecótonos. Em História, o 
Queendomino proporciona uma imersão na Idade Média, fomen-
tando discussões sobre política, economia, expansão territorial e 
reflexões sobre monarquias contemporâneas. 

Para licenciaturas, o Queendomino é uma ferramenta pedagógica 
valiosa tanto no pré quanto no pós-aula. Sua dinâmica desperta o 
interesse dos discentes pelos temas abordados, além de apresen-
tar grande potencial para ser incorporado em 
instrumentos avaliativos, como estudos 
dirigidos ou sequências didáticas. Ao incorpo-
rar o jogo no ambiente educacional, professo-
res conseguem engajar os alunos de forma 
lúdica e eficiente, promovendo o aprendizado 
de conteúdos específicos e o desenvolvimen-
to de habilidades socioemocionais.

orientações para educadores:

Queendomino é uma boa alternativa para transformar momentos 
monótonos em diversão pura. Prepare um espaço na sua sala, 
porque você e sua família terão muitos territórios para conquistar! 
Neste jogo envolvente, vocês expandirão reinos, planejarão 
construções e apresentarão um reino digno da Rainha. 

Nada de batalhas por domínio, estratégia e planejamento são 
essenciais para escolher os melhores terrenos. Florestas, campos 

de trigo, minas ou lagos? Cada escolha é importante, mas cuidado: 
um dragão pode aparecer a qualquer momento! 

Queendomino é perfeito para ajudar seus filhos a desenvolverem 
habilidades, como lidar com frustrações, controlar atitudes e 
resolver problemas. Além disso, estimula força de vontade, iniciati-
va e autonomia, enquanto solidifica os laços familiares e cria 
memórias inesquecíveis. 

dicas para a sua família:

QUEENDOMINO 

SIMPLES ALTERNATIVAS DE LAZER E APRENDIZAGEM

Material elaborado em parceria com a Gorro do Saci Soluções Lúdicas, sob a supervisão do
Prof. Dr. Daniel Martins de Barros. Copyright © PaperGames 2024-2025 - Todos os direitos reservados.

Conheça a iniciativa S.A.L.A. e outros
jogos da PaperGames. Acesse:

papergames.com.br/sala


