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Que tal transportar seus alunos para a Ildade Média através de um mia, aborda a gestao de recursos limitados, calculo de custos e
jogo de cartas? Em Oh My Goods!, os jogadores assumem o papel beneficios, compreensao das cadeias produtivas e conceitos de | -
de artesdos e construtores, coletando recursos, construindo oferta e demanda. Nas aulas de Historia e Geografia, pode-se

estabelecimentos, utilizando o mercado e contratando assistentes simular a economia medieval, explorando a producao artesanal, o | —
para expandir suas atividades. Quem planejar e executar suas comércio e a distribuicio de recursos naturais. Em Ciéncias e
estratégias da melhor forma sera o vencedor da partida! Biologia, & possivel discutir o impacto das acoes humanas no meio

Oh My Goods! estimula o raciocinio ldgico e estratégico, exigindo ambiente, tragando paralelos entre a Idade Média e os dias atuais.

planejamento e a antecipacao das acoes dos outros jogadores. Oh My Goods! também possibilita atividades interdisciplinares,
Além disso, desenvolve a capacidade de lidar com imprevistos e como pesquisas sobre a historia da producao de bens, a evolucao —
promove a interagao social indireta, incentivando a observagao ea das técnicas produtivas e o impacto da economia medieval na
interpretacao das estratégias alheias. sociedade contemporanea. Com suas mecanicas de estratégia e B

Este jogo é uma ferramenta de ensino eficaz para os anos finais do R e ez, @ o ists s o Jine it

Ensino Fundamental e o Ensino Médio. Em Matematica e Econo- desafiadora que vai muito além da sala de aula.

dicas para a sua familia:

Embarque em uma viagem pelo tempo até a Idade Média com Oh My
Goods!. Este jogo é uma excelente ferramenta para ajudar as criangas a
desenvolver habilidades essenciais, como estratégia, planejamento e
analise das jogadas. A cada rodada, elas tomam decisdes importantes
e, diante de desafios como falta de recursos ou imprevistos, aprendem
a usar a criatividade para encontrar solucoes rapidas e eficazes.
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Oh My Goods! também estimula a paciéncia e a persisténcia, mostran-
do que nem sempre as coisas saem como o esperado logo na primeira
tentativa. Além disso, o jogo introduz conceitos matematicos, adminis-
tracdo de recursos, custos, e a dinamica da oferta, despertando a
curiosidade sobre a vida na Idade Média.

Ideal para um fim de semana na casa de praia ou em uma cabana nas
montanhas durante o inverno, Oh My Goods! € uma excelente oportunida-
de para reunir a familia, se divertir e aprender de forma leve e descontraida.
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