
múltiplas inteligências: (de Howard Gardner)

espacial interpessoal intrapessoal lógico-matemática

esse jogo estimula:

honestidade memória, lógica e raciocínio

percepção visual e espacial 

valorização das regras

inteligência emocional

socialização

contorno de adversidades e perseverança

esportividade

O Que O Quê é apropriado para ser jogado com crianças a partir dos 4 anos 
de idade, mas os pequenos precisarão de auxílio na contagem dos pontos. 
No entanto, adaptações podem ser feitas para diminuir tal necessidade 
com os mais novos, e o vencedor pode ser determinado comparando o 
tamanho dos bolos de cartas de cada jogador ao final da partida.

faixa etária: 4+

responsabilidade e cidadania

autoconhecimento e autocuidado

comunicação

competências BNCC:

2 - 5 10
jogadores minutos

nível educacional:
EDUCAÇÃO INFANTIL
Último ano

»

ENSINO FUNDAMENTAL II
Matemática, Artes e Geografia

»

ENSINO FUNDAMENTAL III
Matemática, Artes e Geografia

»

ENSINO SUPERIOR
Pedagogia

»

O QUE O QUÊ
Ficha do Jogo

1.

O que que é isso? Você sabe o que é? Encontre 
o par e fale alto antes dos outros jogadores!
O Que O Quê é um jogo rápido que vai testar 
sua concentração e percepção visual.

Revele uma carta

2. Encontre um par

3. Fale antes de todos

SIMPLES ALTERNATIVAS DE LAZER E APRENDIZAGEM

Na sala de casa, na sala de aula!

PAPERGAMES S.A.L.A., Simples Alternativas de Lazer e Aprendizado, é uma 

iniciativa inovadora para redefinir o entretenimento familiar e educacional 

através de nossos jogos.

Entendemos que cada jogo é uma oportunidade única para reunir famílias e 

enriquecer ambientes educacionais.

Este material especial serve para informar pais e educadores sobre as caracte-

rísticas únicas e os benefícios educacionais dos nossos jogos. Acreditamos 

firmemente que o aprendizado pode ser divertido e interativo, e é essa a 

experiência que oferecemos.

papergames.com.br/sala



Um jogo rápido, de bolso e que ajuda a estimular a concentração e 
a percepção visual: esse é O Que O Quê. Nele, os jogadores tentam 
identificar pares de símbolos em cartas dispostas na mesa, 
ganhando cartas ao acertar. Caso não tenham símbolos iguais, 
uma nova carta é aberta e o jogo vai ficando mais desafiador. 

As capacidades de concentração e de memória são muito estimu-
ladas durante as partidas de O Que O Quê, afinal os jogadores 
disputam entre si para encontrar os pares de símbolos mais 
rapidamente. Na sala de aula, é uma ferramenta ótima para 
trabalhar a força de vontade, o esforço e a perseverança para 
superar obstáculos. 

Durante as partidas, a inteligência emocional é essencial, pois os 
jogadores precisam lidar com o estresse e frustrações. Por outro 
lado, a competição saudável impulsiona o aprendizado, especial-
mente entre os mais jovens.

Em salas de aula com alunos mais novos, O Que O Quê é interes-
sante para ser trabalhado na disciplina de matemática, na 
contagem de pontos e na compreensão do conceito de números 
pares. O jogo também permite ser aplicado didaticamente na simbologia.

Por ser simples e didático, professores de diversas outras discipli-
nas podem adaptar o conceito do jogo utilizando outras figuras, 
mais propícias para suas aplicações em cada matéria. Professores 
de ciências, por exemplo, podem colocar como símbolos os animais 
que estão estudando, já os professores podem trabalhar as caracte-
rísticas gerais de cada um dos objetos que aparecem nas cartas. 

O jogo é uma ferramenta educacional valiosa, promovendo 
habilidades como resolução de problemas, comunicação eficaz, 
concentração, organização, adaptabilidade, autonomia, responsa-
bilidade e inteligência emocional. Aprender de forma divertida e 
educativa é possível com O Que O Quê.

orientações para educadores:

Para famílias que buscam opções práticas e rápidas de diversão, o 
jogo O Que O Quê é uma ótima pedida! A forma de jogar é simples: 
todas as cartas são colocadas viradas para baixo no centro da 
mesa. O jogo começa com duas cartas sendo viradas para cima e é 
preciso encontrar o par de símbolos em comum entre elas. Se não 
houver, uma nova carta é aberta e o jogo segue até que dois 
desenhos iguais sejam notados e anunciados por um jogador, que 
ganha a carta. Aí começa a competição por mais cartas!

O Que O Quê é um jogo que testa a memória, a agilidade e a 
concentração, e todos precisam lidar com os sentimentos de frustra-
ção para conseguirem se divertir e aproveitar o tempo em família.

Jogar em família pode ser uma alternativa incrível de lazer, que 
fortalece os laços entre pais e filhos e ainda estimula diversas 
habilidades necessárias para o desenvolvimento dos pequenos. 
Durante esses momentos de diversão e aprendizado, risadas, 
desafios e vitórias são compartilhados, criando memórias que 
certamente serão lembradas ao longo dos anos.

Apesar de aparentemente simples, O Que O Quê é dinâmico e 
adequado para todas as idades, desafiando os jogadores a concen-
trarem-se para encontrar o máximo de pares de desenhos 
possível. A inteligência emocional é muito trabalhada nas partidas 
de O Que O Quê, lado a lado com a diversão!

dicas para a sua família:

O QUE O QUÊ
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