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NO THANIKS!

orientacdes para educadores:

No Thanks! & um jogo de cartas que utiliza uma mecanica de leilao
inverso, onde os jogadores pagam para evitar a posse das cartas,
visando marcar menos pontos. Combina estratégia e decisoes rapidas,
empregando operag6es matematicas simples de soma e subtragao.

0 jogo promove habilidades cognitivas e sociais, além de aprimo-
rar a resolucao de problemas, pois os jogadores devem constan-
temente avaliar se aceitar uma carta compensa seus pontos
secundarios. Por isso, No Thanks! Funciona muito bem como
ferramenta de aprendizado em sala de aula!

0 jogo desenvolve o calculo mental, requerendo dos jogadores a
soma continua dos valores de suas cartas. Paciéncia e analise sao
essenciais para minimizar os pontos de penalizacao. Incentiva a
comunicacao entre os participantes, permitindo influéncia nas
decis6es uns dos outros, enquanto o aspecto competitivo estimu-
la a elaboracao de estratégias para resolver conflitos.

Adequado para turmas do 6° ao 9° ano do Ensino Fundamental 2,
o0 jogo auxilia no desenvolvimento de habilidades matematicas,
incluindo compreensao e ordenacao de nimeros, calculo mental e
probabilidade. Integracao com atividades envolvendo estratégia e
tomada de decisoes promove o pensamento critico.

Na sala de aula, é recomendado que o professor prepare
exercicios em grupo apos uma partida de No Thanks!, baseados
em situacoes do jogo, para que os alunos reflitam sobre as melho-
res jogadas de forma contextualizada.

Além disso, é possivel criar versdes do jogo com niimeros negati-
vos e/ou decimais, e elaborar desafios de pontuacao, como atingir
aproximadamente 15 pontos ao final. E possivel aprender
jogando, sim!

dicas para a sua familia:

No Thanks! & um jogo que oferece uma experiéncia envolvente para
toda a familia, com uma mecanica simples, porém cativante, desafian-
do os participantes a tomarem decisdes ageis para evitar a acumula-
cao de pontos. Com partidas rapidas e emocionantes, & uma 6tima

escolha para um momento de diversao em familia!

Além de ser um jogo de cartas, o No Thanks! & uma ferramenta 6tima
para o desenvolvimento de habilidades essenciais em criancas e
jovens. A competicao estimula o aprimoramento de estratégias para
resolver problemas e conflitos, enquanto os jogadores refinam suas
habilidades de tomada de decisdes rapidas e estratégicas, calculando

0s riscos e beneficios de aceitar ou recusar cartas.

E uma ferramenta educativa eficaz, promovendo o aprendizado
pratico de habilidades matematicas, estratégicas e sociais, como
compreensao e ordenamento de niimeros, subtracao e adicdo. Além
disso, permite aos jogadores adaptar suas estratégias ao longo da
partida, estimulando o desenvolvimento da capacidade de reconhecer

emocoes proprias e alheias.

Ideal para um momento de diversao fora de telas, gerando conexao
entre a familia. No Thanks! cabe perfeitamente em encontros sociais e
noites de jogos em familia, pois sua rapidez e facilidade de compreen-
sao tornam o jogo acessivel para jogadores de todas as idades e niveis

de experiéncia. Vale investir nessa diversao!
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SIMPLES ALTERNATIVAS DE LAZER E APRENDIZAGEM

Conheca a iniciativa S.A.L.A. e outros
jogos da PaperGames. Acesse:
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