
múltiplas inteligências: (de howard gardner)

lógico-matemática interpessoalintrapessoal

esse jogo estimula:

honestidade memória, lógica e raciocínio

valorização das regras

esportividade

inteligência emocional

empatia

poder de negociação contorno de adversidade e perseverança

planejamento estratégico e gerenciamento de recursos

socialização e cooperação 

No Thanks! é um jogo de fácil entendimento, mas que exige um domínio 
básico sobre as operações fundamentais da matemática. Por isso, é 
recomendado para ser jogado por crianças a partir dos 10 anos.

faixa etária: 10+

conhecimento pensamento científico, crítico e criativo

argumentação empatia e cooperação

competências BNCC:

No Thanks! é um jogo de cartas simples e 
envolvente! As regras são fáceis. Em sua 
vez, os jogadores têm duas opções:

nível educacional:
ENSINO FUNDAMENTAL I
Matemática

»

ENSINO FUNDAMENTAL II
Matemática

»

ENSINO MÉDIO
Matemática

»

ENSINO SUPERIOR 
Ciências Exatas

»

NO THANKS!
Ficha do Jogo

1. jogar uma de suas fichas sobre a 
carta disponível na mesa, ou

2. pegar a carta disponível (com as fichas 
que já foram jogadas sobre ela) e abrir 
a próxima carta.

3 - 7

20

jogadores

minutos

SIMPLES ALTERNATIVAS DE LAZER E APRENDIZAGEM

Na sala de casa, na sala de aula!

PAPERGAMES S.A.L.A., Simples Alternativas de Lazer e Aprendizado, é uma 

iniciativa inovadora para redefinir o entretenimento familiar e educacional 

através de nossos jogos.

Entendemos que cada jogo é uma oportunidade única para reunir famílias e 

enriquecer ambientes educacionais.

Este material especial serve para informar pais e educadores sobre as caracte-

rísticas únicas e os benefícios educacionais dos nossos jogos. Acreditamos 

firmemente que o aprendizado pode ser divertido e interativo, e é essa a 

experiência que oferecemos.

papergames.com.br/sala



No Thanks! é um jogo de cartas que utiliza uma mecânica de leilão 
inverso, onde os jogadores pagam para evitar a posse das cartas, 
visando marcar menos pontos. Combina estratégia e decisões rápidas, 
empregando operações matemáticas simples de soma e subtração. 

O jogo promove habilidades cognitivas e sociais, além de aprimo-
rar a resolução de problemas, pois os jogadores devem constan-
temente avaliar se aceitar uma carta compensa seus pontos 
secundários. Por isso, No Thanks! Funciona muito bem como 
ferramenta de aprendizado em sala de aula!

O jogo desenvolve o cálculo mental, requerendo dos jogadores a 
soma contínua dos valores de suas cartas. Paciência e análise são 
essenciais para minimizar os pontos de penalização. Incentiva a 
comunicação entre os participantes, permitindo influência nas 
decisões uns dos outros, enquanto o aspecto competitivo estimu-
la a elaboração de estratégias para resolver conflitos. 

Adequado para turmas do 6º ao 9º ano do Ensino Fundamental 2, 
o jogo auxilia no desenvolvimento de habilidades matemáticas, 
incluindo compreensão e ordenação de números, cálculo mental e 
probabilidade. Integração com atividades envolvendo estratégia e 
tomada de decisões promove o pensamento crítico.

Na sala de aula, é recomendado que o professor prepare 
exercícios em grupo após uma partida de No Thanks!, baseados 
em situações do jogo, para que os alunos reflitam sobre as melho-
res jogadas de forma contextualizada.

Além disso, é possível criar versões do jogo com números negati-
vos e/ou decimais, e elaborar desafios de pontuação, como atingir 
aproximadamente 15 pontos ao final. É possível aprender 
jogando, sim!

orientações para educadores:

No Thanks! é um jogo que oferece uma experiência envolvente para 
toda a família, com uma mecânica simples, porém cativante, desafian-
do os participantes a tomarem decisões ágeis para evitar a acumula-
ção de pontos. Com partidas rápidas e emocionantes, é uma ótima 
escolha para um momento de diversão em família!

Além de ser um jogo de cartas, o No Thanks! é uma ferramenta ótima 
para o desenvolvimento de habilidades essenciais em crianças e 
jovens. A competição estimula o aprimoramento de estratégias para 
resolver problemas e conflitos, enquanto os jogadores refinam suas 
habilidades de tomada de decisões rápidas e estratégicas, calculando 
os riscos e benefícios de aceitar ou recusar cartas.

É uma ferramenta educativa eficaz, promovendo o aprendizado 
prático de habilidades matemáticas, estratégicas e sociais, como 
compreensão e ordenamento de números, subtração e adição. Além 
disso, permite aos jogadores adaptar suas estratégias ao longo da 
partida, estimulando o desenvolvimento da capacidade de reconhecer 
emoções próprias e alheias. 

Ideal para um momento de diversão fora de telas, gerando conexão 
entre a família. No Thanks! cabe perfeitamente em encontros sociais e 
noites de jogos em família, pois sua rapidez e facilidade de compreen-
são tornam o jogo acessível para jogadores de todas as idades e níveis 
de experiência. Vale investir nessa diversão!

dicas para a sua família:

NO THANKS!
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