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Next Station: London pode ser jogado por criancas a partir dos 6 anos, com
pequenas adaptacoes, mas a experiéncia completa e sem dificuldades
ocorre a partir dos 8 anos.
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% ENSINO FUNDAMENTAL I
Matematica e Geografia

$» ENSINO FUNDAMENTAL II
Matematica, Historia e Geografia

$$ ENSINO MEDIO
Matematica, Histéria e Geografia
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Y NEXT

orientacdes para educadores:

Que tal redesenhar o metr6 de Londres, combinando elementos de
simulacdo, estratégia e quebra-cabecas? Next Station: London
oferece uma oportunidade Gnica para explorar o mundo da
engenharia de transporte piblico de forma divertida e desafiadora.

No jogo, existem 4 linhas de metrd que precisam ser planejadas e
gerenciadas para nao se cruzarem. Os jogadores precisam usar
estratégia e habilidades analiticas para maximizar os pontos
através do uso eficiente dos distritos e das estacoes. Cartas de
objetivo e poderes especiais tornam a jogatina ainda mais estraté-
gica, sendo perfeito para jogadores que gostam de desenvolver
suas habilidades em diferentes partidas.

No contexto educacional, Next Station: London & uma ferramenta
versatil para o Ensino Fundamental Il e Ensino Médio. Em Geogra-
fia, pode-se explorar conceitos topograficos de Londres e outras
cidades ao redor do mundo. Em Histéria, professores podem
abordar a relacao entre o desenvolvimento de sistemas de
transporte piblico e o crescimento socioecondémico de grandes
capitais, como Pequim, Nova York e Sao Paulo. Ja em Matematica,

dicas para a sua familia:

Que tal explorar Londres sem sair de casa? Em Next Station:
London, sua familia se transforma em grandes projetistas, com o
objetivo de redesenhar as rotas do metrd de Londres. Embarcar
nessa jornada estimula a capacidade estratégica de todos de uma
forma divertida e envolvente.

0 jogo desafia os participantes a planejar rotas eficientes, resolver
problemas e enfrentar desafios, trabalhando a criatividade, a
organizacao e a concentracao. Cada decisao importa, tornando a
experiéncia de jogo educativa e IGdica. Aléem disso, Next Station:
London é perfeito para qualquer lugar: seja em casa, no carro, no
aviao ou até mesmo no metro.

& possivel trabalhar conceitos de geometria e calculos para

contagem de pontos e planejamento de rotas.

No Ensino Superior, o jogo & uma excelente atividade em cursos de
Ciéncias Sociais, Arquitetura e Engenharias. Ele permite a discus-
sao sobre urbanismo, planejamento urbano, gestao de recursos e
desenvolvimento socioambiental. Dependendo do nivel dos
alunos, o jogo pode evoluir para simulagdes mais complexas,
envolvendo gerenciamento de trafego, manutencao de trens e
analise de custos operacionais. Concursos e competicoes também
podem ser organizados, incentivando os alunos a criarem redes de
metro eficientes e criativas.

Além de ser jogado em grupo ou solo, Next Station: London se
adapta a diferentes contextos, sendo Gtil tanto em ambientes
escolares quanto em treinamentos empresariais. Ao jogar, 0s
participantes desenvolvem habilidades importantes para o futuro,
como criatividade, pensamento critico, resolucao de problemas,
trabalho em equipe, concentracao e autonomia.

0 jogo promove momentos de interacao familiar, ajudando pais e
filhos a se desconectarem das telas e das preocupacoes diarias.
Jogar juntos fortalece os vinculos familiares e permite conhecer
melhor as caracteristicas individuais de cada membro.

Através de Next Station: London, diversas habilidades podem ser
desenvolvidas de forma divertida e leve, como criatividade, pensa-
mento critico, autonomia e colaboracao. Redesenhe o metr6 de
Londres e descubram juntos a emogao e os desafios que o jogo
oferece!
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