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Misty pode ser jogado com criancas a partir dos 6 anos de

idade, porém algumas adaptacoes as regras para facilitar o N/ “\v,j/ﬂ/“m
jogo podem ser necessarias. A partir dos 8 anos, ja é possivel //"‘ﬁng /’(
jogar Misty normalmente, em toda sua plenitude de regras. ———
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esse jogo estimula:
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orientacdes para educadores:

Em uma tarde chuvosa e escura a janela do seu quarto comega a
embacar, e vocé resolve criar desenhos... E para a nossa surpresa,
eles ganham vida! Esse & Misty, um jogo encantador e divertido
que pode ser uma 6tima ferramenta educacional em sala de aula.

Em Misty, cada jogador deve montar a sua janela com desenhos,
pensando em como as suas cartas irdo se movimentar e de que
forma isso ira modificar a sua pontuacdo final. O jogo se desenrola
em duas fases: a da montagem, em que os jogadores utilizam 1
carta e passam todas as outras para o jogador ao seu lado, até que
todas as cartas sejam utilizadas. E a segunda é a fase da ativacao,
em que as cartas serdo movimentadas, e com isso a pontuagao
sera definida.

O jogo pode ser aplicado em projetos de diversas disciplinas. Em
ciéncias, abordando desde o ciclo da agua, a formacao das chuvas

e as questdes da fisica que explicam a mudanca de estados fisicas
da agua, para justificar como os vidros ficam molhados de forma
que podemos desenhar neles.

Nas artes, o jogo pode ser o ponto de partida para a criacao de
diversos desenhos que podem ser trabalhados como um desenho
animado. Que tal também estimular a criacdo de novas cartas
para o jogo?

Utilizar jogos como Misty como ferramentas de aprendizado pode
ser uma 6tima opcdo para trabalhar habilidades como a comuni-
cacao efetiva, a concentragao, a sociabilidade, a responsabilidade,
o0 pensamento critico, a resolucao de problemas, a capacidade de
concentracao e autonomia. Da para aprender brincando, sim!
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SIMPLES ALTERNATIVAS DE LAZER E APRENDIZAGEM

dicas para a sua familia:

Em uma tarde chuvosa e escura, a janela do seu quarto comeca a
embacar, e vocé decide desenhar sobre ela. Para sua surpresa, os
desenhos ganham vida! Esse é o universo de Misty, jogo leve e
divertido super apropriado para ser jogado em familia e estimular
uma competicdo saudavel entre pais e filhos.

No jogo, a forma como suas cartas sao posicionadas afetara sua
pontuacao final, por isso é preciso certa estratégia para escolher
quais cartas manter e quais passar aos proximos jogadores.

Misty se desenvolve em duas fases: a da construcao, em que os
jogadores escolhem qual carta querem manter para si até que
todas as cartas sejam usadas, e a da ativacao, na qual as cartas
sao movimentadas e a pontuacdo é determinada.

Um jogo cativante e encantador, Misty brinca com dindmicas que
encontramos no dia a dia dentro de casa, e torna momentos
simples em verdadeiras oportunidades de diversao e interacao.
Em familia, jogar Misty & uma oportunidade para fortalecer os
lacos e criar envolvimento de uma forma @nica, compartilhando
risadas, estratégias e momentos de triunfo.

Conheca a iniciativa S.A.L.A. e outros
jogos da PaperGames. Acesse:
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