
múltiplas inteligências: (de Howard Gardner)

espacial interpessoal intrapessoal lógico-matemática

esse jogo estimula:

honestidade memória, lógica e raciocínio

valorização das regras

esportividade autocontrole e foco

planejamento estratégico e gerenciamento de recursos

coordenação motora fina e grossa 

contorno de adversidades e perseverança

percepção visual e espacial 

A partir dos 6 anos com auxílio e a partir dos 8 anos com autonomia.

faixa etária: 6+

comunicação 

autoconhecimento e autocuidado

repertório cultural 

pensamento científico, crítico e criativo

argumentação

competências BNCC:

1 - 4 10
jogadores minutos

nível educacional:
ENSINO FUNDAMENTAL II
Matemática, Artes e Português

»

ENSINO FUNDAMENTAL II
Matemática, Ciências, História e Geografia

»

ENSINO MÉDIO
Matemática, Física e Artes

»

ENSINO SUPERIOR
Licenciatura em Pedagogia, Matemática,
Artes, Língua Portuguesa, Ciências,
História e Geografia

»

LUX NOVA
Ficha do Jogo

Torne-se o maior construtor de 
vitrais e traga a nova luz para 
grandes construções.

1. Escolha uma carta para colocar no vitral.

2. Pontue pelos encaixes formados
pela sua carta...

3. ...mas tome cuidado para não deixar o vitral
valioso demais para os seus adversários.

SIMPLES ALTERNATIVAS DE LAZER E APRENDIZAGEM

Na sala de casa, na sala de aula!

PAPERGAMES S.A.L.A., Simples Alternativas de Lazer e Aprendizado, é uma 

iniciativa inovadora para redefinir o entretenimento familiar e educacional 

através de nossos jogos.

Entendemos que cada jogo é uma oportunidade única para reunir famílias e 

enriquecer ambientes educacionais.

Este material especial serve para informar pais e educadores sobre as caracte-

rísticas únicas e os benefícios educacionais dos nossos jogos. Acreditamos 

firmemente que o aprendizado pode ser divertido e interativo, e é essa a 

experiência que oferecemos.

papergames.com.br/sala



Crie belas composições com Lux Nova! Neste jogo de estratégia, 
você construíra um vitral coletivo, combinando cores e formas. A 
cada carta colocada, novas oportunidades de pontuação surgem 
tanto para você quanto para os outros jogadores use sua astúcia 
para garantir a vitória e se tornar o mestre vitralista! 

Lux Nova pode ser aplicado em diversas disciplinas, estimulando o 
raciocínio lógico, a criatividade e a resolução de problemas. Para o 
ensino fundamental I, suas lógicas de construção introduzem 
conceitos matemáticos e linguísticos de maneira lúdica. Ao 
manipular as cartas, os alunos exploram formas, cores e padrões, 
consolidando noções de geometria e operações matemáticas 
básicas, enquanto enriquecem o vocabulário e desenvolvem 
habilidades de comunicação. 

No ensino fundamental II, o jogo aprofunda a compreensão de 
conceitos matemáticos como probabilidade, álgebra e geometria 

espacial. O processo de construção dos vitrais serve como um 
contexto prático para resolver equações e aplicar conceitos algébri-
cos. Em ciências, ele inspira discussões sobre a natureza da luz, 
refração e formação das cores. Já em química, conecta cores a 
elementos da tabela periódica. Em artes, destaca a relevância 
cultural e histórica dos vitrais para a identidade de diferentes povos. 

No ensino médio, Lux Nova ajuda a explorar conceitos abstratos, como 
análise combinatória e geometria espacial, além de ilustrar fenôme-
nos físicos relacionados à luz. O jogo também convida os alunos a 
analisarem criticamente obras de arte e seus contextos históricos. 

Além da diversão, esse jogo promove o desenvolvimento de 
habilidades como concentração, organização, flexibilidade, autono-
mia e responsabilidade, tornando-se uma ferramenta poderosa 
para enriquecer o aprendizado. 

orientações para educadores:

Lux Nova é fácil de aprender além de ser muito divertido, perfeito para 
momentos de lazer em família ou com amigos. Construa vitrais 
deslumbrantes e pontue com suas combinações. Ideal para quem 
procura um jogo leve, estratégico e com uma temática encantadora. 

Mais do que diversão, o jogo fortalece os laços familiares, criando 
oportunidades para momentos significativos e memórias afetivas. 

Além de ser uma atividade lúdica, o jogo também contribui para o 
desenvolvimento de habilidades como concentração, organização, 
flexibilidade e responsabilidade. É uma experiência completa que 
combina aprendizado e diversão para todas as idades. 

dicas para a sua família:

LUX NOVA
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