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Torne-se o maior construtor de
vitrais e traga a nova luz para
Srano\es construcses,

gu Escolha uma carta para colocar no vitral.

2. Pontue celos encaixes formados
P
Pela sua cartau.

3. ..mas tome cuidado para ndo deixar o vitral
valioso demais para os seus adversarios.
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A partir dos 6 anos com auxilio e a partir dos 8 anos com autonomia.
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orientacdes para educadores:

Crie belas composi¢coes com Lux Nova! Neste jogo de estratégia,
vocé construira um vitral coletivo, combinando cores e formas. A
cada carta colocada, novas oportunidades de pontuagao surgem
tanto para vocé quanto para os outros jogadores use sua astdcia
para garantir a vitoria e se tornar o mestre vitralista!

Lux Nova pode ser aplicado em diversas disciplinas, estimulando o
raciocinio logico, a criatividade e a resolucao de problemas. Para o
ensino fundamental |, suas légicas de construcao introduzem
conceitos matematicos e linguisticos de maneira lGdica. Ao
manipular as cartas, os alunos exploram formas, cores e padraes,

espacial. O processo de construcao dos vitrais serve como um
contexto pratico para resolver equagdes e aplicar conceitos algébri-
cos. Em ciéncias, ele inspira discussoes sobre a natureza da luz,
refracao e formagao das cores. Ja em quimica, conecta cores a
elementos da tabela periddica. Em artes, destaca a relevancia

cultural e histérica dos vitrais para a identidade de diferentes povos.

No ensino médio, Lux Nova ajuda a explorar conceitos abstratos, como
analise combinatoria e geometria espacial, além de ilustrar fenéme-
nos fisicos relacionados a luz. O jogo também convida os alunos a
analisarem criticamente obras de arte e seus contextos historicos.

consolidando nogdes de geometria e operagdes matematicas Além da diversio, esse jogo promove o desenvolvimento de

basicas, enquanto enriquecem o vocabulario e desenvolvem habilidades como concentragao, organizacao, flexibilidade, autono-

habilidades de comunicagao. mia e responsabilidade, tornando-se uma ferramenta poderosa
No ensino fundamental Il, o jogo aprofunda a compreensao de para enriquecer o aprendizado.

conceitos matematicos como probabilidade, algebra e geometria

dicas para a sua familia:

Lux Nova é facil de aprender além de ser muito divertido, perfeito para

momentos de lazer em familia ou com amigos. Construa vitrais
deslumbrantes e pontue com suas combinacoes. Ideal para quem
procura um jogo leve, estratégico e com uma tematica encantadora.

Mais do que diversao, o jogo fortalece os lagos familiares, criando
oportunidades para momentos significativos e memérias afetivas.

Além de ser uma atividade IGdica, o jogo também contribui para o
desenvolvimento de habilidades como concentragao, organizacao,
flexibilidade e responsabilidade. E uma experiéncia completa que
combina aprendizado e diversao para todas as idades.
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