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Lemur é um jogo acessivel para criancas de todas as idades, desde que

. saibam identificar nimeros. O somatario dos pontos pode ser feito por um
adulto ou o jogo pode ser jogado sem pontuacao, vencendo quem se livrar

de todas as cartas primeiro.
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orientacdes para educadores:

Lemur desafia os jogadores a se livrarem de suas cartas o mais
rapido possivel, conectando nimeros iguais para avangar no jogo.
As cartas duplas introduzem um elemento de surpresa, permitindo
ao jogador entregar uma carta para o oponente, mudando o ritmo
da partida e exigindo adaptagao. Essa mecanica simples e divertida
torna Lemur uma excelente ferramenta pedagogica para o aprendi-
zado de matematica e habilidades cognitivas.

Na educacao infantil, Lemur ajuda a tornar o aprendizado da
matematica uma experiéncia IGdica e significativa. Professores
podem criar um ambiente interativo onde as criancas explorem
conceitos numéricos de forma natural, facilitando a introducao a
operacoes basicas como adicao e subtracao. Aléem disso, ao
calcular pontuagdes negativas, o jogo oferece uma oportunidade
de introduzir ndmeros negativos de forma contextualizada e
pratica, desenvolvendo o raciocinio logico.

Para o Ensino Fundamental I, Lemur se destaca como um recurso
educativo em varias disciplinas. Em Matematica, professores
podem utilizar o jogo para explorar operacoes basicas e resolucao
de problemas. Em Ciéncias, o personagem Lemur pode ser um

N
ponto de partida para estudar mamiferos, abordando caracteristi-

cas como presenca de pelos e reproducao vivipara. Atividades de
classificacao de animais e discussoes sobre a ecologia e a preser-
vacao dos habitats dos Iémures também podem ser introduzidas,
estimulando a conscientizacao ambiental.

No Ensino Fundamental Il, Lemur permite uma abordagem
multidisciplinar. Em Ciéncias, temas como ética e bioética podem
ser explorados através da historia do jogo, discutindo o uso de
animais em pesquisas cientificas. Em Ciéncias Humanas, o jogo
pode ser usado para abordar questdes relacionadas a exploracao
espacial e aos desafios éticos da ciéncia. Nas aulas de Artes, os
alunos podem criar obras inspiradas na tematica psicodélica do
jogo, desenvolvendo habilidades artisticas através de desenhos,
pinturas e historias em quadrinhos.

Lemur é uma ferramenta valiosa para desenvolver habilidades
cognitivas e socioemocionais, como criatividade, resolucao de
problemas, concentracao e flexibilidade. O jogo oferece uma
experiéncia educativa rica e divertida, promovendo o aprendizado
de forma envolvente e significativa.
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SIMPLES ALTERNATIVAS DE LAZER E APRENDIZAGEM

dicas para a sua familia:

| Lemur & um jogo rapido e facil de aprender, onde cada jogador deve

combinar nimeros das cartas para se livrar delas. Se nao tiver uma
carta valida, o jogador compra uma do monte. As cartas duplas trazem
um desafio adicional, permitindo que vocé passe uma carta para o
adversario, criando uma dinamica divertida e imprevisivel. O objetivo &
ser o primeiro a ficar sem cartas na mao!

Esse jogo compacto e divertido faz parte da linha micro da PaperGames
e é perfeito para levar na bolsa ou mochila, sendo uma 6tima opcao
para momentos em familia, mesmo quando o tempo é curto. Uma
partida de Lemur dura em média 10 minutos, oferecendo uma oportu-
nidade rapida de diversao e interacao, ajudando a criar lacos afetivos
entre os participantes. Jogar em familia desenvolve habilidades sociais
e cognitivas nas criancas, alem de reforcar o respeito as regras e
promover momentos de qualidade juntos.

Lemur é a escolha ideal para quem busca uma atividade educativa e
divertida com os filhos. Ele permite que a familia se desconecte das
telas e aproveite momentos de interacao significativa. Enquanto
jogam, as criancas desenvolvem raciocinio I6gico, atencao, estratégia e
trabalho em equipe. Além disso, o jogo cria memorias especiais que
ficarao para sempre.

Com Lemur, o aprendizado e a diversao caminham juntos! Através de
partidas rapidas e envolventes, todos podem desenvolver habilidades
essenciais para a vida, como criatividade e resolucao de problemas, de
forma leve e engajadora. Prepare-se para momentos inesqueciveis de
alegria e aprendizado em familia com Lemur, um jogo que cabe na
palma da mao e proporciona uma experiéncia Gnica para todos!

Conheca a iniciativa S.A.L.A. e outros
jogos da PaperGames. Acesse:

( papergames.com.br/sala )
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