2\ B R R 2 B

=2 R L 0 /7 B, E
NOCK, KN

Em Knock, Knock! 'Dunﬂeon!,
- | monstros malignos apoderaram-se
do Forte Qmalo\\go&o\o!

Ea Trabahem \')U\r\‘ros e atravessem o Forte
sem serem notados.

2. Surpreendam e derrotem as
criaturas que encontrarem

3. Sejam vitoriosos contra o infame Cavakiro Mejro!
. \ J
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faixa etaria: ?}/
Knock, Knock! Dungeon! é adequado para criancas a partir dos 5 anos, desde que
tenham algum conhecimento sobre a soma de nimeros, ja que o jogo depende
- | desse raciocinio basico. A partir dos 7 anos, a maioria das criancas ja domina
esse conceito e pode desfrutar do jogo em sua totalidade.
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esse jogo estimula:
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honestidade = | meméria, légica e raciocinio percepgdo visual e espacial
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orientacdes para educadores:
Em Knock, Knock! Dungeon!, os jogadores precisam jogar juntos
para escapar de uma masmorra cheia de desafios e derrotar o
cavaleiro negro... Tudo isso em apenas 6 minutos! O jogo é rapido
e agil, onde cada carta jogada pode fazer a diferenca.

As cartas possuem ndmeros em suas bordas, e os jogadores
devem sobrepor as cartas na mesa de forma a modificar esses
nameros, garantindo que a soma nao ultrapasse 6. O jogo pode
ser jogado solo ou com até 6 participantes, com uma configuracao
Gnica a cada partida.

Para jogadores menos experientes ou mais jovens, a limitacao de
tempo pode ser retirada, tornando o jogo menos intenso, mas
igualmente divertido. Isso permite que criancas que ainda nao
dominam completamente a soma de nimeros possam participar
e se divertir.

dicas para a sua familia:

Com Knock, Knock! Dungeon!, o momento de diversao em familia
pode ser rapido, mas certamente sera inesquecivel. Todos
precisam jogar juntos para escapar de uma masmorra cheia de
desafios, derrotando o cavaleiro negro em apenas 6 minutos.
Cada carta jogada pode ter um impacto crucial no desfecho da
partida, ja que os nimeros nelas determinam a dificuldade.
Emocao em familia na certa!

Os momentos dedicados aos jogos em familia sao importantes
para fortalecer os lagos familiares, promovendo uma conexao
especial entre os participantes. Criar suas proprias regras ou
experimentar o modo campanha pode adicionar novos desafios
ao jogo, tornando-o ainda mais emocionante.

Knock, Knock! Dungeon! oferece uma maneira descontraida e
divertida de aprimorar habilidades importantes, como pensa-
mento critico, resolucdo de problemas, trabalho em equipe,
comunicacao eficaz e inteligéncia emocional.
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Na disciplina de matematica do Ensino Fundamental 1, o jogo
pode ser uma ferramenta para incentivar o raciocinio matematico
basico, especialmente em relacdo a adicdo. Os alunos tém a
oportunidade de praticar habilidades de soma de forma interativa
e divertida, consolidando conceitos fundamentais.

Professores de portugués, redacao e literatura podem incorporar
0jogo em suas aulas como uma ferramenta criativa para o desen-
volvimento de histérias e contos, incentivando a imaginacao e a
habilidade de escrita dos alunos.

Variantes do jogo, como remover o limite de tempo ou diminuir o

valor maximo das cartas para 4, podem trazer novos desafios e
funcionalidades ao jogo.
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Conheca a iniciativa S.A.L.A. e outros
jogos da PaperGames. Acesse:
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