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orientacdes para educadores:

Em Kingdomino, cada jogador deve construir seu reino escolhendo
estrategicamente terrenos que podem render mais pontos no final.
Este jogo traz uma releitura do classico domind, envolvendo
elementos de fantasia como dragdes, monstros marinhos, minas
de tesouros e reis.

No ensino fundamental, na disciplina de matematica, & possivel
explorar conceitos de soma e multiplicacao. Ja em lingua portugue-
sa e producao textual, os contos de fadas podem ser abordados
paraincentivar a escrita criativa e a narrativa. Em ciéncias e geogra-
fia, os diferentes tipos de terrenos e ecossistemas servem como
base para discussoes sobre biodiversidade e paisagens naturais.

No ensino fundamental Il, além de reforcar conceitos matematicos
como multiplicacao e probabilidade, o jogo enriquece o aprendiza-
do de geografia com temas como fitogeografia, ecossistemas e
transicoes de terreno, também conhecidas como ecotonos. Para

dicas para a sua familia:

Que tal expandir seu territorio em um sabado a tarde na sala da sua
casa? Essa é a proposta do Kingdomino, o jogo ideal para reunides em
familia. Com regras simples e animadas, Kingdomino é perfeito para

reunir familiares e amigos em torno da mesa.

No jogo, cada um assume o papel de um rei e deve expandir seu
territorio elaborando estratégias e planejando cuidadosamente para
escolher os melhores recursos para aumentar suas posses e conquis-
tar mais pontos. Deixem as telas de lado e mergulhem no universo do

tabuleiro.

Além de garantir momentos de diversao, Kingdomino também
estimula habilidades essenciais para o futuro das criangas, como

percepcao espacial, resolucao de adversidades,

autocontrole, foco, l6gica, raciocinio, adaptabilidade e capacidade de
concentracao. Entdo, que tal expandir seu reino e transformar sua

tarde em um momento inesquecivel?
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perseveranca,

professores de historia, o jogo pode ser utilizado como introdugao

a temas como politica, economia e expansao territorial na Idade
Média. Professores de geografia podem abordar os terrenos
degradados representados no jogo para discutir impactos ambien-
tais e o processo de industrializacao ao longo da historia. Na
matematica, conceitos de estatistica e probabilidade podem ser
trabalhados com a dinamica de sorteio das pecas e participantes.

Nas licenciaturas, Kingdomino é uma ferramenta pedagogica ideal
para motivar discussoes pré-aula e apresentar metodologias
ativas no ensino. O jogo também promove habilidades essenciais
para a vida pessoal e profissional dos alunos, como autonomia,
cumprimento de regras, resolucao de problemas, concentracao,
adaptabilidade e raciocinio logico. Por esses motivos, Kingdomino &
uma excelente escolha para integrar atividades educacionais.
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