
múltiplas inteligências: (de Howard Gardner)

linguística

lógico-matemática

interpessoal

intrapessoal naturalista

espacial

esse jogo estimula:

honestidade inteligência emocional

valorização das regras

planejamento estratégico e gerenciamento de recursos

memória, lógica e raciocínio 

percepção visual e espacial

esportividade

Indicado para crianças de 6 anos de idade 
com pequenas adaptações, e a partir dos 
9 anos com autonomia. 

faixa etária: 6+

conhecimento comunicação empatia

pensamento científico, crítico e criativo

autoconhecimento e autocuidado 

competências BNCC:

2-4
jogadores

20
minutos

nível educacional:
ENSINO FUNDAMENTAL I
Anos finais em Matemática,
Portuguesa e Geografia

»

ENSINO FUNDAMENTAL II
Matemática, História e Geografia

»

ENSINO MÉDIO
Matemática, História e Geografia

»

ENSINO SUPERIOR
Licenciatura em Matemática,
História, Geografia e Pedagogia

»

KINGDOMINO
Ficha do Jogo

Em Kingdomino você é um nobre em busca 
de novas terras para expandir seu reino! 
Explore todas as pastagens, campos de 
trigo, lagos e montanhas para encontrar as 
melhores propriedades.

Kingdomino venceu o principal prêmio de 
jogos de mesa do mundo, o Spiel des 
Jahres (Jogo do Ano) em 2017, além de 
outros 11 prêmios e 8 indicações.

SIMPLES ALTERNATIVAS DE LAZER E APRENDIZAGEM

Na sala de casa, na sala de aula!

PAPERGAMES S.A.L.A., Simples Alternativas de Lazer e Aprendizado, é uma 

iniciativa inovadora para redefinir o entretenimento familiar e educacional 

através de nossos jogos.

Entendemos que cada jogo é uma oportunidade única para reunir famílias e 

enriquecer ambientes educacionais.

Este material especial serve para informar pais e educadores sobre as caracte-

rísticas únicas e os benefícios educacionais dos nossos jogos. Acreditamos 

firmemente que o aprendizado pode ser divertido e interativo, e é essa a 

experiência que oferecemos.

papergames.com.br/sala



Em Kingdomino, cada jogador deve construir seu reino escolhendo 
estrategicamente terrenos que podem render mais pontos no final. 
Este jogo traz uma releitura do clássico dominó, envolvendo 
elementos de fantasia como dragões, monstros marinhos, minas 
de tesouros e reis. 

No ensino fundamental, na disciplina de matemática, é possível 
explorar conceitos de soma e multiplicação. Já em língua portugue-
sa e produção textual, os contos de fadas podem ser abordados 
para incentivar a escrita criativa e a narrativa. Em ciências e geogra-
fia, os diferentes tipos de terrenos e ecossistemas servem como 
base para discussões sobre biodiversidade e paisagens naturais. 

No ensino fundamental II, além de reforçar conceitos matemáticos 
como multiplicação e probabilidade, o jogo enriquece o aprendiza-
do de geografia com temas como fitogeografia, ecossistemas e 
transições de terreno, também conhecidas como ecótonos. Para 

professores de história, o jogo pode ser utilizado como introdução 
a temas como política, economia e expansão territorial na Idade 
Média. Professores de geografia podem abordar os terrenos 
degradados representados no jogo para discutir impactos ambien-
tais e o processo de industrialização ao longo da história. Na 
matemática, conceitos de estatística e probabilidade podem ser 
trabalhados com a dinâmica de sorteio das peças e participantes. 

Nas licenciaturas, Kingdomino é uma ferramenta pedagógica ideal 
para motivar discussões pré-aula e apresentar metodologias 
ativas no ensino. O jogo também promove habilidades essenciais 
para a vida pessoal e profissional dos alunos, como autonomia, 
cumprimento de regras, resolução de problemas, concentração, 
adaptabilidade e raciocínio lógico. Por esses motivos, Kingdomino é 
uma excelente escolha para integrar atividades educacionais.

orientações para educadores:

Que tal expandir seu território em um sábado à tarde na sala da sua 
casa? Essa é a proposta do Kingdomino, o jogo ideal para reuniões em 
família. Com regras simples e animadas, Kingdomino é perfeito para 
reunir familiares e amigos em torno da mesa. 

No jogo, cada um assume o papel de um rei e deve expandir seu 
território elaborando estratégias e planejando cuidadosamente para 
escolher os melhores recursos para aumentar suas posses e conquis-
tar mais pontos. Deixem as telas de lado e mergulhem no universo do 
tabuleiro. 

Além de garantir momentos de diversão, Kingdomino também 
estimula habilidades essenciais para o futuro das crianças, como 
percepção espacial, resolução de adversidades, perseverança, 
autocontrole, foco, lógica, raciocínio, adaptabilidade e capacidade de 
concentração. Então, que tal expandir seu reino e transformar sua 
tarde em um momento inesquecível? 

dicas para a sua família:

KINGDOMINO
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