Em Kingdomino origing, desenvolva sua
tribo, levando o fogo @ seus varios
acampamentos, com a\‘)uo\a dos
ferriveis vuledes e suas erupcdes.
Explore recursos naturais: mamutes,
peixes, silex e cogumelos, para
recrutar destemidos habitantes das
cavernas, aumentando sua trito e
seu ferritério de cagal
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Indicado para criancas a partir dos 9 anos de idade.
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»» ENSINO FUNDAMENTAL |
Anos finais em Matematica, Portuguesa,
Ciéncias, Historia e Geografia

$» ENSINO FUNDAMENTAL I
Matematica, Lingua Portuguesa,
Ciéncias, Historia e Geografia

$$ ENSINO MEDIO
Matematica, Lingua Portuguesa,
Biologia, Historia e Geografia

»> ENSINO SUPERIOR
Pedagogia e nas Licenciaturas em Matematica,
Lingua Portuguesa, Biologia, Historia e Geografia
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orientacdes para educadores:

Kingdomino Origins € jogo da linha Kingdomino. Neste jogo, os
participantes sao desafiados a dominar o fogo, explorar a natureza
e coletar recursos para enriquecer seu territorio. Assim como os
outros titulos da série, Kingdomino Origins combina raciocinio
l6gico, gestdo territorial e criatividade, comecando com uma
cabana e expandindo o reino com pecas que representam ecossis-
temas, recursos naturais e elementos pré-historicos.

Essa dinamica é valiosa no ambiente educacional, pois estimula
habilidades como resolucao de problemas, concentragao, organi-
zacao, iniciativa e autonomia. Kingdomino Origins pode ser
utilizado em diferentes niveis de ensino, desde o Fundamental | até
o Superior, sendo especialmente dtil para aulas interdisciplinares.
Professores de Historia podem utilizar o jogo para explorar a vida
dos primeiros humanos, abordando temas como as fases histori-
cas dos hominideos até o Homo sapiens, a importancia do fogo, a

dicas para a sua familia:

Que tal transformar

pré-historica? Com Kingdomino Origins, & possivel viajar no

o aprendizado em uma jornada
tempo, dominar o fogo e explorar a natureza. Mais do que um
jogo divertido, Kingdomino Origins & uma ferramenta educativa
que vocé e seus filhos podem aproveitar juntos. Enquanto
jogam, as criancas desenvolvem habilidades como pensamento
estratégico, solugao criativa de problemas e gestao de recursos

para construir uma comunidade préspera.

Seja em um fim de semana chuvoso ou nas férias na casa de

praia, Kingdomino Origins & a escolha ideal para unir

’/ aprendizado e diversao.
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criacao de ferramentas, a construcao de abrigos e a organizacao

social. Ja os professores de Ciéncias e Biologia podem aproveitar as
pecas do jogo para abordar conceitos como ecossistemas, habitat,
nicho ecolégico, biodiversidade, cadeias alimentares e o fluxo de
energia entre os seres vivos.

Para os cursos de Pedagogia e licenciaturas, Kingdomino Origins €
uma ferramenta boa para a formacao de professores, ajudando
nas habilidades praticas de ensino e aprendizagem. Além disso, o
jogo torna o aprendizado de elementos da pré-historia mais
engajador. Ele prepara os alunos para os desafios da vida adulta ao
estimular a tomada de decisoes, a gestao de recursos, a resolucao
de problemas e habilidades como comunicacao, trabalho em
equipe, empatia e respeito. Kingdomino Origins & uma maneira de

unir diversao e aprendizado, tornando o ensino mais solidificado.

Conheca a iniciativa S.A.L.A. e outros
jogos da PaperGames. Acesse:
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