
múltiplas inteligências: (de Howard Gardner)

linguística

lógico-matemática

interpessoal

intrapessoal

espacial

esse jogo estimula:

honestidade inteligência emocional

valorização das regras

esportividade

planejamento estratégico e gerenciamento de recursos

autocontrole e foco

percepção visual e espacial

Kingdomino Duel é indicado para jogadores a 
partir de 9 anos, sem necessidade de adaptações. 

faixa etária: 9+

conhecimento repertório cultural

pensamento científico, crítico e criativo

autoconhecimento e autocuidado 

competências BNCC:

2
jogadores

20
minutos

nível educacional:
ENSINO FUNDAMENTAL I
Anos finais em Matemática
e Portuguesa

»

ENSINO FUNDAMENTAL II
Matemática e Portuguesa 

»

ENSINO MÉDIO
Matemática, História e Geografia

»

ENSINO SUPERIOR
Licenciatura em Matemática e
Letras,  Pedagogia e Psicopedagogia 

»

KINGDOMINO DUEL
Ficha do Jogo

Role os dados, escolha aqueles que 
preferir e junte-os em pares para 
criar seus dominós. Dominó por 
dominó, preencha seu mapa à 
medida que confia os territórios do 
seu reino a leais dignitários. Receba 
favores de feiticeiros para lançar 
poderosas magias que lhe permitirão 
governar sem ter que compartilhar.

SIMPLES ALTERNATIVAS DE LAZER E APRENDIZAGEM

Na sala de casa, na sala de aula!

PAPERGAMES S.A.L.A., Simples Alternativas de Lazer e Aprendizado, é uma 

iniciativa inovadora para redefinir o entretenimento familiar e educacional 

através de nossos jogos.

Entendemos que cada jogo é uma oportunidade única para reunir famílias e 

enriquecer ambientes educacionais.

Este material especial serve para informar pais e educadores sobre as caracte-

rísticas únicas e os benefícios educacionais dos nossos jogos. Acreditamos 

firmemente que o aprendizado pode ser divertido e interativo, e é essa a 

experiência que oferecemos.

papergames.com.br/sala



Kingdomino Duel é uma versão compacta e estratégica da família 
Kingdomino, perfeita para a sala de aula. Se você já jogou Kingdo-
mino, vai se encantar com os duelos intensos de Kingdomino Duel, 
o jogo de duelo dessa família. Com uma mecânica que promove 
disputas diretas, ele eleva a competição a outro nível e desafia os 
jogadores! 

Diferentemente de Kingdomino e Queendomino, onde peças de 
território compõem o tabuleiro, Kingdomino Duel utiliza 4 dados 
para gerar as combinações que os jogadores desenham em seus 
mapas. Essa dinâmica, aliada aos poderes dos feiticeiros, torna o 
jogo ainda mais dinâmico e competitivo. 

Embora seja ideal para uso educacional, é importante considerar o 
tamanho das turmas. Por ser um jogo para dois jogadores, é 
necessário um exemplar para cada dupla, especialmente em 
grupos maiores. Ainda assim, o jogo pode ser utilizado em ativida-
des individualizadas ou como ferramenta para avaliação de alunos 
com necessidades específicas, promovendo interação direta entre 
professor e aluno. 

No Ensino Fundamental I, Kingdomino Duel pode ser usado para 
ensinar soma, multiplicação e introduzir conceitos de probabilidade 
em Matemática. Além disso, pode inspirar a criação de contos de 
fadas em Língua Portuguesa e Produção Textual. No Ensino Funda-
mental II e no Ensino Médio, o jogo aprofunda os conteúdos de 
probabilidade e estatística, enquanto estimula a produção de 
textos diversos e explora a literatura medieval. 

Em cursos de Licenciatura, Pedagogia e Psicopedagogia, Kingdo-
mino Duel se destaca como ferramenta de letramento lúdico, 
preparando futuros educadores para o uso de metodologias 
inovadoras. Ele também auxilia na identificação de habilidades 
importantes, como autonomia, raciocínio lógico, capacidade de 
concentração e resolução de problemas.

Com ótimos resultados dentro e fora da sala de aula, Kingdomino 
Duel desenvolve competências essenciais para a formação 
acadêmica e pessoal das crianças, tornando-as mais preparadas 
para os desafios da vida. 

orientações para educadores:

Leve a diversão e a estratégia para qualquer lugar com Kingdomino 
Duel! Se você já é fã de Kingdomino, vai adorar essa versão de duelos 
eletrizantes. Dois jogadores competem intensamente pela expansão 
de seus territórios, em um jogo que cabe no bolso e é perfeito para 
viagens ou momentos em família. 

Kingdomino Duel é uma excelente alternativa para reduzir o tempo de 
tela das crianças enquanto fortalece habilidades como planejamento, 
raciocínio lógico e criatividade. A disputa pelos domínios e poderes dos 
feiticeiros ajuda a desenvolver inteligência emocional, autocontrole e 
resiliência, pois nem sempre o dado ou a jogada favorecem a estraté-
gia do jogador. 

O jogo proporciona momentos emocionantes e estimula a interação 
familiar, fortalecendo vínculos com os pequenos em partidas repletas 
de risadas e aprendizados. Além disso, promove respeito às regras e o 
desenvolvimento de habilidades fundamentais, como resolução de 
problemas, percepção espacial, autoconhecimento, autocontrole e 
perseverança. 

Com Kingdomino Duel, você cria memórias inesquecíveis enquanto se 
diverte. Que tal começar agora e expandir o seu reino? 

dicas para a sua família:

KINGDOMINO DUEL

SIMPLES ALTERNATIVAS DE LAZER E APRENDIZAGEM
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