. 4
Role os dados, escoha aqueles que ® 0
preferic e Junte-os em pares para —
. criar seus dominds. Domind por 2
domind, preencha seu mapa & jogadores
- medida que confia os territérios do
seu reino a leais dignitérios. Receba
. favores de feiticeiros para langar
poderosas magas que he eermitirdo 20
. governar sem ter que compartihar. minutos
I \ J
. r N
_ faixa etdria: %},/
Kingdomino Duel é indicado para jogadores a
B partir de 9 anos, sem necessidade de adaptacoes.

- .
esse jogo estimula:

P —
honestidade | '|r\+el'|3ér\c'\a emocional
planejamento es’rra‘réﬂlco e 3erenc\emen+o de recursos

valorizacdo das regras ( percepgdo visual e espacial
( esportividade autocontrole e foco | -
m@&ii@&as imeiigém:iasz (de Howard Gardner) nﬁ?@& ed@@a@ﬁ@ﬂag:
I\n3u13+1ca ‘ ['Lmerpessoal es(oac\al 25 ENSINO FUNDAMENTAL I
- = g —— Anos finais em Matematica
Iéﬁ'\co—maJreméﬂca | infrapessoal e Portuguesa
(.

»» ENSINO FUNDAMENTAL II
Matematica e Portuguesa

J
competéncias BNCC: ~ »» ENSINO MEDIO
- - | Matematica, Historia e Geografia
5 conhecimento | repertsrio cultucal | $3 ENSINO SUPERIOR

sawvaaadVd

. Licenciatura em Matematica e
@QMO cientifico, critico e criativo ; Letras, Pedagogia e Psicopedagogia

[au‘roconhec\men‘ro e autocuidado

N

Na/mQadnc,o/aa,an/mﬂndnax&a!

3 i

pAPRAES S.A LA Sir eS Alte \ativas de Lazer e AIEI dZadO e uma |
. q

INIc! ativa | OadOIa a a edefinir 0 ent etenimer to familiar e edUCaClOl al

através de nossos jogos.
da jogo é uma oportunidade Gnica pard

PAPERGAMES

le
|/
l

(] ° °
reunir familias e

ALTERNATIVAS DE LAZER E APRENDIZAGEM

e Entendemos que ca

ecer ambientes educacionals.

enrigqu

papergames.com.brlsala e

PES educad
ais dos nossos jOgos. Acreditamos
é essa a

Este material especial serve para informar

risticas Unicas e 0S beneficios educacion

ado pode ser divertido e interativo, &

firmemente que O aprendiz
experiéncia que oferecemos.

PAPERGAMES



orientacdes para educadores:

Kingdomino Duel € uma versao compacta e estratégica da familia

Kingdomino, perfeita para a sala de aula. Se vocé ja jogou Kingdo-
mino, vai se encantar com os duelos intensos de Kingdomino Duel,
0 jogo de duelo dessa familia. Com uma mecanica que promove
disputas diretas, ele eleva a competicao a outro nivel e desafia os
jogadores!

Diferentemente de Kingdomino e Queendomino, onde pecas de
territério compdem o tabuleiro, Kingdomino Duel utiliza 4 dados
para gerar as combinacoes que os jogadores desenham em seus
mapas. Essa dinamica, aliada aos poderes dos feiticeiros, torna o
jogo ainda mais dinamico e competitivo.

Embora seja ideal para uso educacional, @ importante considerar o
tamanho das turmas. Por ser um jogo para dois jogadores, é
necessario um exemplar para cada dupla, especialmente em
grupos maiores. Ainda assim, o jogo pode ser utilizado em ativida-
des individualizadas ou como ferramenta para avaliacao de alunos
com necessidades especificas, promovendo interacao direta entre
professor e aluno.

dicas para a sua familia:

No Ensino Fundamental |, Kingdomino Duel pode ser usado para
ensinar soma, multiplicacao e introduzir conceitos de probabilidade
em Matematica. Além disso, pode inspirar a criacao de contos de
fadas em Lingua Portuguesa e Producao Textual. No Ensino Funda-
mental Il e no Ensino Médio, o jogo aprofunda os contetidos de
probabilidade e estatistica, enquanto estimula a producao de
textos diversos e explora a literatura medieval.

Em cursos de Licenciatura, Pedagogia e Psicopedagogia, Kingdo-
mino Duel se destaca como ferramenta de letramento lidico,
preparando futuros educadores para o uso de metodologias
inovadoras. Ele também auxilia na identificacao de habilidades
importantes, como autonomia, raciocinio l6gico, capacidade de
concentracao e resolucao de problemas.

Com étimos resultados dentro e fora da sala de aula, Kingdomino
Duel desenvolve competéncias essenciais para a formacao
académica e pessoal das criancas, tornando-as mais preparadas
para os desafios da vida.

Leve a diversao e a estratégia para qualquer lugar com Kingdomino

Duel! Se vocé ja é fa de Kingdomino, vai adorar essa versao de duelos
eletrizantes. Dois jogadores competem intensamente pela expansao
de seus territdrios, em um jogo que cabe no bolso e é perfeito para
viagens ou momentos em familia.

Kingdomino Duel & uma excelente alternativa para reduzir o tempo de
tela das criancas enquanto fortalece habilidades como planejamento,
raciocinio l6gico e criatividade. A disputa pelos dominios e poderes dos
feiticeiros ajuda a desenvolver inteligéncia emocional, autocontrole e
resiliéncia, pois nem sempre o dado ou a jogada favorecem a estraté-
gia do jogador.

O jogo proporciona momentos emocionantes e estimula a interagao
familiar, fortalecendo vinculos com os pequenos em partidas repletas
de risadas e aprendizados. Além disso, promove respeito as regras e o
desenvolvimento de habilidades fundamentais, como resolucao de
problemas, percepcao espacial, autoconhecimento, autocontrole e
perseveranca.

Com Kingdomino Duel, vocé cria memérias inesqueciveis enquanto se
diverte. Que tal comecar agora e expandir o seu reino?
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Conheca a iniciativa S.A.L.A. e outros
jogos da PaperGames. Acesse:
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