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Jungo é indicado para criancas a partir dos 10
anos de idade, sem necessidade de adequacoes.
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JUNGO

orientacdes para educadores:

Em Jungo, os jogadores exercitam l6gica e estratégia para descar-
tar cartas ou formar combinagdes poderosas, com o objetivo de
esvaziar a mao antes dos adversarios. Com decisdes inteligentes
e planejamento estratégico, o jogo proporciona um desafio
mental dinamico e partidas rapidas.

Jungo, com suas regras simples e desafios estratégicos, & um
excelente recurso pedagogico para o ensino fundamental |,
oferecendo um ambiente lidico e desafiador. Na disciplina de
matematica, o jogo incentiva o aprendizado de no¢oes numeéricas,
operacoes basicas, légica matematica e resolucao de problemas.
Professores podem criar variagoes relacionadas a calculos mentais,

dicas para a sua familia:

Relna amigos e familiares para momentos incriveis com Jungo.
Com regras simples e partidas rapidas, este jogo é perfeito para
animar qualquer encontro. Planeje suas jogadas com estratégia
e seja o primeiro a se livrar de todas as cartas! Ideal para quem
busca diversao com desafio, Jungo fortalece os lagos familiares e
transforma qualquer reuniao em um momento especial.
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PAPERGAMES

SALA

SIMPLES ALTERNATIVAS DE LAZER E APRENDIZAGEM

comparacoes de quantidades e identificacao de padroes numericos:

No ensino fundamental Il, Jungo aborda conceitos mais comple-
xos, como probabilidade, estatistica, teoria dos jogos e algebra.
Adaptacoes das regras permitem que os alunos desenvolvam
pensamento critico, habilidades de resolucao de problemas e
capacidade de abstracao.

No ensino médio, Jungo ajuda a explorar topicos como probabili-
dade, estatistica, teoria dos jogos e logica matematica, proporcio-
nando um aprendizado dinamico e engajador.

Conheca a iniciativa S.A.L.A. e outros
jogos da PaperGames. Acesse:
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