
múltiplas inteligências: (de Howard Gardner)

linguística

lógico-matemática

interpessoal

intrapessoal

espacial

esse jogo estimula:

honestidade inteligência emocional

valorização das regras

memória, lógica e raciocínio 

inteligência emocional 

poder de negociação

planejamento estratégico e gerenciamento de recursos

contorno de adversidades e perseverança 

percepção visual e espacial

esportividade

O Isle of Skye pode ser utilizado com crianças a partir de 8 anos, 
desde que recebam orientação nas etapas do jogo. A partir dos 
12 anos, não há mais necessidade de adaptações.

faixa etária: 8+

conhecimento repertório cultural

pensamento científico, crítico e criativo

argumentação 

competências BNCC:

2-5
jogadores

50
minutos

nível educacional:
ENSINO FUNDAMENTAL I
Matemática, Ciências e História

»

ENSINO FUNDAMENTAL II
Matemática, Ciências e História

»

ENSINO MÉDIO
Matemática, História e Geografia

»

ENSINO SUPERIOR
Licenciatura em Pedagogia, Ciências Físicas,
Biológicas, Hstória e Geografia. 

»

ISLE OF SKYE
Ficha do Jogo

Neste jogo, que mistura as 
mecânicas de colocação de peças, 
leilão e coleção de componentes, 
seu objetivo é tornar-se rei da ilha, 
através da compra, venda e 
posicionamento das peças de 
paisagem, visando obter a maior 
pontuação possível.

SIMPLES ALTERNATIVAS DE LAZER E APRENDIZAGEM

Na sala de casa, na sala de aula!

PAPERGAMES S.A.L.A., Simples Alternativas de Lazer e Aprendizado, é uma 

iniciativa inovadora para redefinir o entretenimento familiar e educacional 

através de nossos jogos.

Entendemos que cada jogo é uma oportunidade única para reunir famílias e 

enriquecer ambientes educacionais.

Este material especial serve para informar pais e educadores sobre as caracte-

rísticas únicas e os benefícios educacionais dos nossos jogos. Acreditamos 

firmemente que o aprendizado pode ser divertido e interativo, e é essa a 

experiência que oferecemos.

papergames.com.br/sala



Isle of Skye é um jogo de estratégia que transporta os jogadores 
para uma ilha escocesa, onde precisam construir o reino mais 
próspero. Combinando leilões, estratégia e planejamento, o jogo 
desafia os participantes a negociar terras, posicionar peças e 
cumprir objetivos.  

No ensino fundamental I, Isle of Skye pode ser usado para ensinar 
contagem, operações básicas, noções de geometria e medidas em 
matemática. Em ciências, o jogo aborda paisagens, relevo e 
recursos naturais. Em história, pode-se explorar a Idade Média e a 
passagem do tempo. 

No ensino fundamental II, é possível trabalhar probabilidade, 
estatística e cálculos em matemática. Em ciências, o jogo permite 

aprofundar temas como clima, vegetação e hidrografia. Em 
história, os professores podem explorar as relações econômicas e 
sociais da época medieval. 

No ensino médio, Isle of Skye permite um estudo ainda mais 
profundo. Em geografia, é possível abordar a formação de ilhas e 
relevos. Em história e filosofia, os aspectos culturais e sociais 
podem ser debatidos. Em matemática, temas como análise combi-
natória e teoria dos jogos podem ser explorados. 

Além de promover aprendizado em diversas áreas, o jogo desen-
volve habilidades como criatividade, pensamento crítico e trabalho 
em equipe. 

orientações para educadores:

Isle of Skye é um jogo estratégico que desafia os jogadores a criar 
reinos em uma ilha escocesa. A dinâmica de leilões e planejamento 
estimula habilidades como negociação, tomada de decisões e raciocí-
nio lógico, tornando o jogo divertido e educativo para todas as idades.

Reunir a família em torno do tabuleiro incentiva a interação e fortalece 
os laços familiares. Negociações nos leilões ajudam no desenvolvi-
mento de habilidades sociais e emocionais, enquanto a construção de 
reinos estimula a criatividade e o pensamento estratégico. 

Além de proporcionar momentos de diversão, Isle of Skye ensina os 
jogadores a planejar, administrar recursos e lidar com imprevistos. O 
jogo une aprendizado e lazer, criando memórias inesquecíveis e 
preparando as crianças para desafios futuros. Esse jogo prova, na 
prática, como experiências lúdicas também podem ser leves e 
estreitar relações familiares! 

dicas para a sua família:

ISLE OF SKYE
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