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faixa etaria:

0O Isle of Skye pode ser utilizado com criancas a partir de 8 anos,
desde que recebam orientacao nas etapas do jogo. A partir dos
12 anos, nao ha mais necessidade de adaptagoes.
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ISLE OF SKYE

orientacdes para educadores:

Isle of Skye & um jogo de estratégia que transporta os jogadores
para uma ilha escocesa, onde precisam construir o reino mais
prospero. Combinando leildes, estratégia e planejamento, o jogo
desafia os participantes a negociar terras, posicionar pecas e
cumprir objetivos.

No ensino fundamental |, Isle of Skye pode ser usado para ensinar
contagem, operagoes basicas, no¢oes de geometria e medidas em
matematica. Em ciéncias, o jogo aborda paisagens, relevo e
recursos naturais. Em historia, pode-se explorar a Idade Média e a
passagem do tempo.

No ensino fundamental Il, & possivel trabalhar probabilidade,
estatistica e calculos em matematica. Em ciéncias, o jogo permite

aprofundar temas como clima, vegetacao e hidrografia. Em
historia, os professores podem explorar as relacoes econémicas e
sociais da época medieval.

No ensino médio, Isle of Skye permite um estudo ainda mais
profundo. Em geografia, & possivel abordar a formacao de ilhas e
relevos. Em historia e filosofia, os aspectos culturais e sociais
podem ser debatidos. Em matematica, temas como analise combi-
natoria e teoria dos jogos podem ser explorados.

Além de promover aprendizado em diversas areas, o jogo desen-
volve habilidades como criatividade, pensamento critico e trabalho
em equipe.

dicas para a sua familia:

Isle of Skye & um jogo estratégico que desafia os jogadores a criar
reinos em uma ilha escocesa. A dinamica de leildes e planejamento
estimula habilidades como negociacao, tomada de decisoes e racioci-
nio légico, tornando o jogo divertido e educativo para todas as idades.

Reunir a familia em torno do tabuleiro incentiva a interacao e fortalece
os lacos familiares. NegociacGes nos leiloes ajudam no desenvolvi-
mento de habilidades sociais e emocionais, enquanto a construcao de
reinos estimula a criatividade e o pensamento estratégico.

Além de proporcionar momentos de diversao, Isle of Skye ensina os
jogadores a planejar, administrar recursos e lidar com imprevistos. O
jogo une aprendizado e lazer, criando memorias inesqueciveis e
preparando as criancas para desafios futuros. Esse jogo prova, na
pratica, como experiéncias lidicas também podem ser leves e
estreitar relagdes familiares!
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