
múltiplas inteligências: (de Howard Gardner)

existencialista interpessoal intrapessoal lógico-matemática

esse jogo estimula:

honestidade memória, lógica e raciocínio

valorização das regras

inteligência emocional

planejamento estratégico e gerenciamento de recursos

autocontrole e foco poder de negociação 

contorno de adversidades e perseverança

esportividade

For Sale é indicado para crianças a partir de 8 anos, 
sem necessidade de adaptações. 

faixa etária: 8+

conhecimento

repertório cultural 

trabalho e projeto de vida 

argumentação 

responsabilidade e cidadania

pensamento científico, crítico e criativo

comunicação

competências BNCC:

2 - 6

30

jogadores

minutos

nível educacional:
ENSINO FUNDAMENTAL I
Matemática

»

ENSINO FUNDAMENTAL II
Ciências, História, Geografia e Matemática 

»

ENSINO MÉDIO
Primeiros anos em Biologia, História,
Geografia e Matemática

»

ENSINO SUPERIOR
Licenciatura em Ciências Biológicas,
Matemática, História, Geografia,
Pedagogia e Administração 

»

FOR SALE
Ficha do Jogo

For Sale é um jogo rápido e divertido de 
compra e venda de propriedades onde 
os jogadores são forçados a tomarem 
decisões difíceis a todo minuto.

Construa sua fortuna no setor 
imobiliário e torne-se um magnata ao 
final da partida neste clássico do autor 
Stefan Dorra.

SIMPLES ALTERNATIVAS DE LAZER E APRENDIZAGEM

Na sala de casa, na sala de aula!

PAPERGAMES S.A.L.A., Simples Alternativas de Lazer e Aprendizado, é uma 

iniciativa inovadora para redefinir o entretenimento familiar e educacional 

através de nossos jogos.

Entendemos que cada jogo é uma oportunidade única para reunir famílias e 

enriquecer ambientes educacionais.

Este material especial serve para informar pais e educadores sobre as caracte-

rísticas únicas e os benefícios educacionais dos nossos jogos. Acreditamos 

firmemente que o aprendizado pode ser divertido e interativo, e é essa a 

experiência que oferecemos.

papergames.com.br/sala



For Sale é um jogo que simula o mercado imobiliário, onde os 
jogadores compram e vendem propriedades para obter o maior 
lucro. Através de leilões e negociações, os participantes desenvol-
vem habilidades como gestão financeira, planejamento estratégico 
e tomada de decisão. 

O jogo é uma ferramenta poderosa para ensinar educação financei-
ra em diferentes níveis de ensino. No fundamental I, os alunos 
aprendem sobre cálculos, lucro, prejuízo e planejamento. No 
fundamental II e ensino médio, o foco pode ser ampliado para 
temas como oferta e demanda, investimento e análise de riscos. 

Além disso, For Sale ajuda a tornar o aprendizado de matemática 
mais dinâmico, abordando operações básicas, resolução de proble-
mas e probabilidade. Em geografia, os professores podem explorar 
temas como valorização de imóveis e desenvolvimento urbano. Em 
ciências, é possível discutir os impactos do mercado imobiliário no 
meio ambiente, conectando o jogo a questões reais. 

For Sale é uma maneira divertida e envolvente de ensinar conceitos 
econômicos e sociais, enquanto estimula o pensamento crítico, a 
criatividade e a flexibilidade dos alunos.

orientações para educadores:

For Sale transforma o mercado imobiliário em uma experiência 
lúdica e educativa. Enquanto negociam propriedades, as crianças 
aprendem sobre economia, planejamento financeiro e negociação, 
além de desenvolverem raciocínio lógico e habilidades sociais. 

O jogo é uma excelente opção para reunir a família, fortalecendo os 
laços entre pais e filhos. Durante as partidas, todos aprendem a 
lidar com diferentes opiniões, tomar decisões estratégicas e 
negociar de forma eficaz. 

Além disso, For Sale incentiva a inteligência 
emocional, ajudando as crianças a 
gerenciar emoções e valorizar o trabalho 
em equipe. Momentos de diversão 
como esses criam memórias afetivas 
únicas e ensinam lições importantes 
para a vida adulta. 

Quem sabe, na sua casa, não está 
o próximo grande negociador? 
Experimentem construir esse 
império juntos! 

dicas para a sua família:

FOR SALE
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