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Joguem juntos para completar & tabela o0
| dando dicas de palavras que representem |
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o cruzamento entre duas ealave as-chave. 2-6 10
- Veja como é Cacik | jogadores  minutos

fl. Encontre as coordenadas da sua carte: Por exemelo,

B3 & onde B (Médico) e 3 (Urso) se encontram, \ /

7. D& uma dica a outros Jjogadores: "Veterinario's

3. Torga para que eles descubram o local da sua
carta na tabela: ‘B3l
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| faixa etaria:

Entre Linhas & um jogo que exige habilidades de leitura, sendo mais

adequado para criancas a partir dos 8 anos de idade. Com criancas
nessa faixa etaria ou menores, é aconselhavel ajustar e flexibilizar o
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tempo de jogo, ja que estao no inicio da alfabetizagao. PAPERGAMES
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e Aprendizado, & uma

PAPERGAMES SALA, Simples Alternativas d? Lazer T
iniciativa inovadora para redefinir 0 entretenimento familiar
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através de nossos jogos.
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£ APRENDIZAGEM unidade Gnica para reunir familia:

STMPLES ALTERNATIVAS DE LAZER Entendemos que cada jogo é uma oport

enriquecer ambientes educacionais.

papergames.com.br/sala

i i sobre as caracte-
Este material especial serve para informar pais e educadores

educacionais :
divertido e interativo, € € essa a

dos nossos jogos. Acreditamos
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firmemente que O aprendizado pode ser

experiéncia que oferecemos.
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ENTRE LINHAS

orientacdes para educadores:

Imagine um jogo que utiliza os conceitos de deducao e cooperacao leitura, interpretacao e producao textual. No Ensino Superior, se
entre colegas, e ainda pode ser uma ferramenta incrivel nas aulas  encaixa bem em disciplinas como Didatica e Praticas de Ensino.

de portugués? Esse é o Entre Linhas! Este jogo cooperativo
desafia os jogadores a usar palavras para descobrir as coordena-
das de cada carta, proporcionando um desafio estimulante e criativo.

Para os alunos mais jovens, os professores podem oferecer mais
assisténcia durante o jogo, orientando a escolha das palavras. A
flexibilidade do tempo de jogo permite adaptacdes para torna-lo mais
Entre Linhas desenvolve habilidades importantes em criancas e acessivel aos mais novos ou mais desafiador para os mais velhos.

jovens, especialmente promovendo o trabalho em equipe e a

Uma maneira interessante de usar Entre Linhas é aproveitar as

capacidade criativa. A comunicacao eficaz e a resolucao de problemas q Amemrf - .
P & 6 ¢ P palavras do jogo para inspirar a producao de textos, roteiros

sao essenciais para vencer, ja que palavras-chave precisam ser bem q P : Arefiet NP
P +j)aquep P teatrais ou até mesmo estudos interdisciplinares com a disciplina

escolhidas para ajudar os outros jogadores a encontrar as cartas n N
P J tros jog g & de artes. Aqui, a criatividade dos educadores pode ser explorada ao

comretas. Compreensao e pensamento aritico tamb&m sao enfatizados. maximo, proporcionando uma experiéncia educacional enriquecedora.
0 jogo pode ser uma ferramenta valiosa para os professores em
diversas faixas etarias, desde o Ensino Fundamental | até o Ensino
Médio e Superior. No Ensino Fundamental |, ele estimula a coope-
racao e a ampliacdo do vocabulario para a comunicagao oral. No

Ensino Médio, pode ser usado para atividades que promovam

dicas para a sua familia:

O lazer em familia pode fortalecer os vinculos entre pais e filhos, e
escolher jogar Entre Linhas juntos ajuda a desenvolver as habilidades
de deducao e cooperagao das criangas. De forma lidica, o jogo estimu-
la a criatividade ao utilizar palavras para descobrir coordenadas em
uma experiéncia cooperativa e imersiva.

Entre Linhas promove o trabalho em equipe, com adultos e criancas
colaborando para preencher uma tabela com cartas de dicas. O desen-
volvimento da capacidade criativa e do pensamento critico desde cedo
é essencial, e 0 jogo incentiva o raciocinio |6gico e a cooperacao.

O objetivo & pensar em palavras que ajudem os jogadores a localizar
onde cada carta se encaixa na area de jogo, tudo dentro de um limite
de tempo. Assim, pais e filhos precisam trabalhar juntos para acertar
as palavras o mais rapido possivel, além de elaborar dicas compreensi-
veis e dedutiveis. Desafiador e estimulante!

Embora recomendado para criancas a partir de 8 anos, Entre Linhas
pode ser adaptado para criancas mais novas, ajustando o tempo de
jogo para estimular a construcao do vocabulario e a comunicagao. Com
um pouco mais de orientagao, todos podem participar.

A criatividade pode ser explorada ainda mais: os pais podem desafiar
as criancas a criarem um telejornal onde as principais noticias devem
usar as palavras presentes na partida do jogo. Uma maneira divertida
de criar lagos e compartilhar momentos em familia.
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