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Dois reinos estdo d\s(ou’réndo pela ® 0

- conquista de poderosos o\raﬁées. Cabe a 8
vocé convocar os membros do seu reino —2 10

W para captura-los. jogadores  minutos

§. selecione uma carta da sua mi3o para o duelo.

2. venga as disputas e capture o draglo.

3. Trags 4 o\raﬁaes para suas terras e vengal
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Criancas a partir de 6 anos ja conseguem jogar
Duo Regna, mas provavelmente nao conseguirao
elaborar estratégias mais complexas sozinhas.

Ja criancas a partir dos 8 anos conseguem

compreender o jogo plenamente.
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UO REGNA

orientacdes para educadores:

Duo Regna é um jogo para dois jogadores, e nele dois reinos
disputam a conquista de poderosos dragoes, e para isso devem
convocar seus membros para captura-los. Por fim, o reino que

jogo como ponto de partida para discutir temas relacionados a
Idade Média, seus membros e a importancia de cada um deles.

Ja os professores de portugués podem utilizar o jogo como

conseguir a maior quantidade de dragoes, fica com toda a honra e
a gloria da vitoria!

ambientacao para o desenvolvimento de textos, contos e
histérias na Idade Média, explicando aos alunos as escolas

Algumas cartas possuem funcoes especiais em Duo Regna, por literarias existentes neste periodo histérico e as diferencas

isso escolher suas cartas com sabedoria € o que te torna vencedor existentes entre elas.

nesse duelo. E preciso lembrar quais foram as cartas usadas pelo Incentivando habilidades como a adaptabilidade e a capacidade de

reino adversario, além de jogar suas proprias cartas com sabedo- organizagio, Duo Regna pode ser uma 6tima ferramenta para

ria, Em termos de aprendizado, Duo Regna estimulao desenvalvi- estimular a competicao de forma saudavel e lidica na sala de aula,

mento de diversas habilidades como a concentragao e aresolugao i -« da um duelo intimista, rapido e tematico.

de problemas.

Na sala de aula, o jogo pode ser aplicado de mdltiplas formas.
Professores de histéria e geografia, por exemplo, podem usar o

dicas para a sua familia:

Em Duo Regna, dois reinos disputam a conquista de poderosos
dragdes. Um membro de cada reino vai a luta para capturar os
dragdes, e quem conseguir mais deles sera o vitorioso! Nessa
ambientacdo histérica e Iidica, o jogo de duelo estimula uma
diversao rapida e integrativa em familia.

Ideal para momentos que pedem um jogo rapido e facil de explicar,

Duo Regna traz simplicidade e competicao entre pais e filhos. Por ser
um jogo para apenas 2 jogadores, estimula-se a batalha direta de
forma intimista e portatil, afinal o jogo é tao pequeno que literalmen-
te cabe no bolso!

Jogar Duo Regna é uma maneira eficaz de fortalecer os lagos familia-
res e criar memarias preciosas, mesmo nos momentos mais corridos
da vida moderna. Além disso, o jogo estimula o desenvolvimento de
habilidades preciosas ao aprendizado dos pequenos, como a
concentracao, a adaptabilidade e a resolucao de problemas.
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SALA

SIMPLES ALTERNATIVAS DE LAZER E APRENDIZAGEM

Conheca a iniciativa S.A.L.A. e outros
jogos da PaperGames. Acesse:

( papergames.com.br/sala ) Z' .

Material elaborado em parceria com a Gorro do Saci Solugges Lidicas, sob a supervisao do
Prof. Dr. Daniel Martins de Barros. Copyright © PaperGames 2024-2025 - Todos os direitos reservados.




