=2 22 V22 =
ALY A ¢
¢”/> A Gt .

. ' N
A familia K\nﬂo\om\no aumenta com ® 0 X
. Dragomino, Uma versdo criada e Meu primejp,
R . | - ﬂ/@; o .
especiamente para criangas! - 2-4 g@@@@@]@ Niha
— jogadores e
Voc€ foi escolhido para treinar
o\ra\c]ées e aqora tem a chance de 8
. encontrar essas criaturas em uma
iha misteriosa, .15
minutos

faixa etaria: ?aa-//
Dragomino pode ser jogado por criancas a partir de 4 anos
- de idade com a ajuda. A partir dos 7 anos, as criancas ja

conseguem jogar de forma independente.

esse jogo estimula:

- ' ) o ’—"_"’—_\
honestidade socializagd

S ) A% o ) i » Maéva DaSilva
planejamento es’ﬂ‘a‘reﬂlco e gerenciamento de recursos Q AL Bruno Cathala - B Christine Deschamps

PAPERGAMES T Marie ¢ Wilfried Fort

valorizacdo das regras percepgdo visual e espacial

| memoria, Iéﬂ\ca e raciocinio

Porﬂv\o\ade

nsr e ;
contorno de adversidades e pérseveranga . nivel educacional:

> ENSINO INFANTIL
Raciocinio l6gico

$% ENSINO FUNDAMENTAL |
Matematica, Historia, Ciéncias e Geografia

maltiplas inteligéncias: (de Howard Gardner)
I\ngu’tsﬁcé ‘ '\n+erpessoal ‘ esPac\al
e ——
naturalista | | infrapessoal

»» ENSINO FUNDAMENTAL II
Matematica, Historia, Ciéncias e Geografia

. \

> ENSINO SUPERIOR
Licenciatura em Matematica, Historia,
Ciéncias, Ggeografia e Pedagogia

competéncias BNCC:

! conhecimento | | empatia
pensamento cientifico, critico e criativo

e
comunicagdo | arsumen’ragéo

PAPERGAMES

ativas de Lazer e Aprendizado, & uma

PAPERGAMES SALA, Simples Altern educacional

a redefinir 0 entretenimento familiar e

iniciativa inovadora par

através de nossos jogos.
da jogo é uma oportunidade Gnica pard

reunir familias e
ALTERNATIVAS DE LAZER E APRENDIZAGEM

SIMPLES Entendemos que ca

enriquecer ambientes educacionais.

papergames.com.brlsala ores sobre as caracte-

PES educad
ais dos nossos jOgos. Acreditamos
é essa a

Este material especial serve para informar

risticas Unicas e 0S beneficios educacion
ado pode ser

i jvertido e interativo, e
firmemente que O aprendiz divertido

experiéncia que oferecemos.

PAPERGAMES



)

dhn

RAGOMING

orientacdes para educadores:

Prepare-se para explorar um mundo fantastico com Dragomino, a
versao do jogo Kingdomino ideal para os pequenos. Neste jogo, 0s
alunos embarcam em uma missao para encontrar dragoes e ovos
em ambientes criados por elas mesmas. Dragomino reinventa o
classico doming, oferecendo uma experiéncia divertida para toda a
sala de aula.

Com sua tematica imaginariae regras simples, Dragomino &
perfeito para introduzir conceitos basicos e desenvolver habilida-
des essenciais em criancas da educagao infantil. O jogo permite
trabalhar aspectos como linguagem, cores, formas e acoes. Na
area de matematica, os professores podem explorar contas
basicas, comparacao de quantidades e identificacdo de padrdes.
Além disso, habilidades motoras e de socializacao também sao
incentivadas durante as partidas.

No ensino fundamental 1, Dragomino permite que professores de
matematica abordem formas geométricas, area, perimetro e
calculo de probabilidade. Na disciplina de ciéncias, & possivel
explorar conceitos ligados a ecologia, habitats de animais e o ciclo
de vida. Em geografia, o jogo facilita o aprendizado sobre mapas,

dicas para a sua familia:

orientacao, localizacao e representacao espacial. Na area de
histéria, Dragomino promove discussoes sobre seres mitologicos
em diferentes culturas, aléem de ilustrar de forma lGdica a historia
da exploracao de novas terras.

Apesar de sua tematica imaginativa, Dragomino pode ser adaptado
para o ensino fundamental 2, estimulando o raciocinio l6gico, a
criatividade e a resolucao de problemas. Professores de histéria
podem propor pesquisas sobre a importancia dos dragdes em
diferentes culturas e suas representacoes, assim como introduzir a
histéria das grandes exploragdes maritimas. Na matematica, &
possivel calcular probabilidades e estudar frequéncia a partir de
dados coletados no jogo. Professores de ciéncias podem abordar
classificacoes de espécies utilizando os tipos de dragoes, seus
habitats e adaptacdes, conectando com os processos geologicos
da Terra. Em geografia, a criagdo de mapas e a identificacdo de
biomas e recursos naturais tornam-se atividades enriquecedoras.

Dragomino colabora para o desenvolvimento de habilidades
cognitivas e socioemocionais, como concentragao e adaptabilida-
de, preparando os alunos para a vida pessoal e profissional.
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Novidades para a familia Kingdomino! O Dragomino chegou como uma
alternativa perfeita para a criancada! Com paisagens encantadoras e
dragoes misteriosos, este jogo € a escolha ideal para momentos de
diversao em familia. Embarque nessa jornada magica!

Com sua tematica magica e regras simples, Dragomino é um jogo que
fortalece os lagos familiares de diversas maneiras, reunindo pais e
filhos em um desafio divertido e descontraido, cheio de conquistas e
estratégias. O jogo estimula o desenvolvimento de habilidades como
respeito as regras, memoria e criatividade, transformando os momen-
tos em familia em recordacoes afetivas inesqueciveis.

0 tema dos dragoes e a constru¢ao de paisagens também incentivam a
solugao de problemas e a imaginagao das criancas, contribuindo para o
desenvolvimento de competéncias como raciocinio logico e planeja-
mento estratégico.

Dragomino & mais do que um simples jogo de tabuleiro. E uma
ferramenta valiosa para fortalecer o afeto e criar memarias inesqueci-
veis em familia.
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SALA

SIMPLES ALTERNATIVAS DE LAZER E APRENDIZAGEM

Conheca a iniciativa S.A.L.A. e outros

jogos da PaperGames. Acesse:

( papergames.com.br/sala )
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