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Dingo pode ser jogado a partir dos 6 anos, com
pequenas adaptacoes; a partir dos 8 ou 9 anos,
as adaptacoes ja nao sao necessarias.
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2% ENSINO FUNDAMENTAL |
Matematica, Artes e Educacdo Fisica

% ENSINO SUPERIOR
Disciplinas do curso de Pedagogia e
licenciatura em Educacao Fisica
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orientacdes para educadores:

Dingo é uma versao repaginada do classico bingo, combinando
ndmeros, cores e formas para criar uma experiéncia Gnica e
divertida. Em vez de sortear nimeros de um saco ou globo, os
jogadores movem dados estrategicamente sobre um tabuleiro,
marcando as correspondéncias em suas cartelas. O objetivo é
completar uma linha, coluna, diagonal ou todos os nimeros da
mesma cor, gritando "DINGO!" quando a meta é alcancada. O
primeiro a conseguir trés "Dingos" vence 0 jogo.

0 jogo tem excelente aplicabilidade em sala de aula, especialmente
nas turmas do Ensino Fundamental | (1° ao 5° ano). Ele pode ser
usado como uma atividade de aquecimento para introduzir novos
conceitos ou revisar contetdos, explorando disciplinas como
matematica, artes e educacao fisica. Dingo estimula a atencao, a
concentracao, o pensamento critico, @ memoria, a logica e o
raciocinio estratégico.

Na matematica, Dingo auxilia na alfabetizagao matematica,
ajudando no reconhecimento de nimeros e na contagem de
numerais cardinais, além de servir como ponto de partida para

dicas para a sua familia:

Quem disse que aprender nao pode ser divertido? Com
Dingo, aprender vira uma brincadeira cheia de conheci-
mento! Cores vibrantes, formas criativas e dados em acao
desafiam a mente, tornando a experiéncia emocionante e
educativa, E uma combinacio perfeita de diversio e
aprendizado, ideal para estimular a criatividade e o pensa-
mento estratégico das criancas.

Inspirado no famoso bingo, o Dingo atrai pessoas de todas as
idades e por isso transforma o aprendizado em uma aventura
divertida! Por meio da brincadeira, criangas desenvolvem
habilidades como atencao, concentragao, pensamento critico e
resolucao de problemas, tornando o aprendizado uma experién-
cia memoravel.

Dingo & um excelente aliado no desenvolvimento infantil! As
criancas aprimoram habilidades como percepcao visual, raciocinio

|6gico e coordenagao motora ao reconhecer nimeros, formas e
cores, construindo uma base sélida para o aprendizado de concei-

tos matematicos e cientificos.

operacoes basicas. Também pode ser usado para trabalhar
conceitos de geometria, como formas geométricas e suas
caracteristicas. Em artes, o jogo permite explorar cores e suas
classificacoes, além de discutir o uso de formas geométricas por
artistas.

Uma adaptacao interessante para a educacao fisica & espalhar
fichas com ndmeros, formas e cores pela sala de aula ou espaco
destinado as atividades fisicas, desafiando os alunos a encontra-
-las e gritar "Dingo!" ao completar a cartela.

Mais do que um jogo de tabuleiro, Dingo &€ uma ferramenta
pedagogica que desenvolve habilidades essenciais como concen-
tracdo, memadria, raciocinio logico, resolucao de problemas,
autoconfianca, persisténcia e resiliéncia diante de frustracoes.
Também estimula a criatividade, inovacao e flexibilidade, preparan-
do os jogadores para os desafios do mundo contemporaneo.

Tim Rogasch e
Ronald Hild

Procurando uma forma divertida de passar o tempo com a familia?
Dingo é a resposta! Com regras simples e um tabuleiro colorido, é
facil de aprender e proporciona horas de diversao para todas as
idades, dos 7 aos 77 anos. Nao perca a chance de criar momentos
especiais e magicos em familia!
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