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orientacdes para educadores:

A estrutura do jogo Bandido é ideal para estimular a capacidade
de negociacao e argumentacao na sala de aula! A cada jogada, a
adrenalina sobe enquanto os jogadores discutem estratégias,
tentam antecipar os movimentos dos outros e constroem
coletivamente a rede de tiineis que evita a fuga do bandido. E uma
verdadeira aula de percepcao espacial, trabalho em equipe e
pensamento critico, tudo embalado numa empolgante experién-
cia cooperativa. Afinal, todos ganham ou perdem juntos!

De quebra, Bandido pode ser trabalhado em miiltiplas disciplinas
no processo de aprendizagem. Em matematica, os jogadores
exercitam o pensamento 16gico ao calcular as possibilidades de
vitoria ou derrota com base nas cartas em jogo. E o pensamento
geométrico também é estimulado, afinal, & preciso planejar os
caminhos dos tlneis de forma estratégica, carta a carta.

Historia, geografia, portugués, literatura... Bandido traz muitas
possibilidades a sala de aula! Professores criativos podem
explorar temas como o sistema prisional, estimular discussoes de
cunho social e propor a escrita de historias envolventes sobre o
prisioneiro. Quem sabe até mesmo desafiar os pequenos a criar
suas proprias narrativas? Formatos como contos ou historia em
quadrinhos também cabem perfeitamente aqui.

Com os mais novinhos, entre 6 e 8 anos, é sugerido jogar com as
cartas abertas, facilitando a compreensao do jogo e a explicacao
das possibilidades em conjunto. E para deixar a diversao ainda
mais acessivel, vale até reduzir o ndmero de cartas complicadas,
assim ficam todos mais envolvidos na agao!
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dicas para a sua familia:

Sera que a sua familia consegue deter a fuga de um prisioneiro? Em
Bandido, vocés jogam juntos para bloquear tlneis subterraneos e
impedir que o Bandido escape da sua cela. Como é um jogo coope-
rativo, a missao é compartilhada: vocés ganham ou perdem juntos!

E 0 jogo perfeito para estimular o trabalho em equipe, a negociacio
e a argumentacao entre familiares, garantindo partidas muito
estimulantes e cheias de emocao. A percepcao espacial é trabalha-
da na construcao dos tlneis durante a partida, carta a carta.

Com criancas de 6 a 8 anos, é legal jogar com as cartas abertas
(todos conhecem as cartas que estdo em jogo), facilitando a
observacao das jogadas e estimulando o surgimento de estraté-
gias com colaboracdo dos pequenos. Ja ao jogar com maiores de 8
anos, da para fechar as cartas e deixar o jogo rolar naturalmente.
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Quando passam dos 8 anos, a coisa fica
séria: é hora de jogar com as cartas
fechadas e permitir que a argumenta-
cao e estratégia entre os jogadores flua
livremente. E se quiserem apimentar
ainda mais a partida, que tal limitar
ainda mais a comunicacdo entre os
jogadores? Desafio na certa!
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Existem ainda formas alternativas de
jogar Bandido: que tal os jogadores

selecionarem previamente quais cartas irao

usar e deixa-las viradas para cima? Assim, todos revelam as
cartas ao mesmo tempo e precisam decidir, em conjunto, onde
cada carta deve ser utilizada para conter a fuga do criminoso.
Existe também uma versao com o Bandido participando do jogo:
nessa, um dos jogadores é sorteado secretamente para ser o
Bandido e deve facilitar a fuga do prisioneiro sem ser descoberto.
A questao cooperativa se perde um pouco nesse formato, porém
caso os jogadores descubram quem é o Bandido, ele perde o jogo
imediatamente!

E tem mais, durante a pandemia, surgiu o Bandido: Covid-19,
versao reduzida e gratuita do jogo (disponivel para download),
onde ao invés de capturar o Bandido, é o virus que deve ser
mantido preso. Com regras especiais, essa versao pode estimular
um vasto debate na area da biologia. A criatividade nao tem fim no
mundo de Bandido!

Se quiserem vencer um desafio em familia, & possivel dificultar
ainda mais as partidas: é so fechar as cartas e proibir a comunica-
cao entre os jogadores. Assim, a familia toda tera que se desdo-
brar para fazer leituras corporais e tentar antecipar as acoes dos
proximos jogadores. Desafio em dobro!

Ha também outras formas de jogar Bandido: simplificar o
caminho removendo cartas complicadas, escolher as cartas todos
juntos e decidir onde encaixa-las simultaneamente, ou até
mesmo optar por uma versao semicooperativa do jogo. Nesta, um
jogador secreto se torna um Bandido e joga contra o time de
guardas, tentando ajudar na fuga do criminoso. Mas é preciso
cuidado, se revelarem quem é o Bandido da rodada, a vitoria sera
dos guardas! Animados para jogar?
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