
quero ve
r você

me pegar
! hahaha

!

soco
orrrr

!

BANDIDO

1.

Um prisioneiro está tentando escapar por 
túneis a partir de sua cela. Você e sua 
equipe devem unir forças e cartas para 
impedi-lo, fechando todas as saídas.

Escolha sua melhor carta para
bloquear as saídas do bandido.

2. Trabalhem em conjunto e continuem
tentando bloquear todos os túneis.

3. Bloqueiem todas as saídas para vencer o jogo!

1 - 4 15
jogadores minutos

esse jogo estimula:

múltiplas inteligências: (de Howard Gardner)

honestidade memória, lógica e raciocínio percepção visual e espacial

gestão estratégica de recursos

linguística espacial interpessoallógico-matemática

superação e resiliência

socialização e cooperação poder de negociaçãovalorização das regras

O jogo Bandido pode ser utilizado com crianças a partir 
dos 5 anos, mas é mais efetivamente compreendido e 
apreciado a partir dos 7 anos de idade.

Crianças menores de 7 anos também podem jogar 
Bandido, mas é preferível adaptar algumas regras para 
facilitar seu desempenho, como usar as cartas 
abertas, de forma que todos os jogadores possam ver 
quais cartas os outros possuem. Isso facilita a comuni-
cação em grupo e a elaboração coletiva de estratégias 
para os pequenos.

Com o tempo, após a criança jogar várias partidas ou a 
partir dos 7 anos, os jogadores conseguem jogar 
Bandido normalmente, com as cartas em mãos, sem 
estarem abertas sobre a mesa. Isso cria a necessidade 
de raciocínio, negociação e argumentação entre os 
jogadores para alcançar o objetivo do jogo.

faixa etária: 5+ nível educacional:
EDUCAÇÃO INFANTIL
Último ano

»

ENSINO FUNDAMENTAL I
Últimos anos de Matemática e Português

»

ENSINO FUNDAMENTAL II
Matemática e Português

»

ENSINO MÉDIO
Matemática e Português

»

pensamento científico, crítico e criativo comunicação

empatia e cooperaçãoargumentação
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Na sala de casa, na sala de aula!
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A estrutura do jogo Bandido é ideal para estimular a capacidade 
de negociação e argumentação na sala de aula! A cada jogada, a 
adrenalina sobe enquanto os jogadores discutem estratégias, 
tentam antecipar os movimentos dos outros e constroem 
coletivamente a rede de túneis que evita a fuga do bandido. É uma 
verdadeira aula de percepção espacial, trabalho em equipe e 
pensamento crítico, tudo embalado numa empolgante experiên-
cia cooperativa. Afinal, todos ganham ou perdem juntos!

De quebra, Bandido pode ser trabalhado em múltiplas disciplinas 
no processo de aprendizagem. Em matemática, os jogadores 
exercitam o pensamento lógico ao calcular as possibilidades de 
vitória ou derrota com base nas cartas em jogo. E o pensamento 
geométrico também é estimulado, afinal, é preciso planejar os 
caminhos dos túneis de forma estratégica, carta a carta.

História, geografia, português, literatura... Bandido traz muitas 
possibilidades à sala de aula! Professores criativos podem 
explorar temas como o sistema prisional, estimular discussões de 
cunho social e propor a escrita de histórias envolventes sobre o 
prisioneiro. Quem sabe até mesmo desafiar os pequenos a criar 
suas próprias narrativas? Formatos como contos ou história em 
quadrinhos também cabem perfeitamente aqui.

Com os mais novinhos, entre 6 e 8 anos, é sugerido jogar com as 
cartas abertas, facilitando a compreensão do jogo e a explicação 
das possibilidades em conjunto. E para deixar a diversão ainda 
mais acessível, vale até reduzir o número de cartas complicadas, 
assim ficam todos mais envolvidos na ação!

Quando passam dos 8 anos, a coisa fica 
séria: é hora de jogar com as cartas 
fechadas e permitir que a argumenta-
ção e estratégia entre os jogadores flua 
livremente. E se quiserem apimentar 
ainda mais a partida, que tal limitar 
ainda mais a comunicação entre os 
jogadores? Desafio na certa!

Existem ainda formas alternativas de 
jogar Bandido: que tal os jogadores 
selecionarem previamente quais cartas irão 
usar e deixá-las viradas para cima? Assim, todos revelam as 
cartas ao mesmo tempo e precisam decidir, em conjunto, onde 
cada carta deve ser utilizada para conter a fuga do criminoso. 
Existe também uma versão com o Bandido participando do jogo: 
nessa, um dos jogadores é sorteado secretamente para ser o 
Bandido e deve facilitar a fuga do prisioneiro sem ser descoberto. 
A questão cooperativa se perde um pouco nesse formato, porém 
caso os jogadores descubram quem é o Bandido, ele perde o jogo 
imediatamente!

E tem mais, durante a pandemia, surgiu o Bandido: Covid-19, 
versão reduzida e gratuita do jogo (disponível para download), 
onde ao invés de capturar o Bandido, é o vírus que deve ser 
mantido preso. Com regras especiais, essa versão pode estimular 
um vasto debate na área da biologia. A criatividade não tem fim no 
mundo de Bandido!

orientações para educadores:

Será que a sua família consegue deter a fuga de um prisioneiro? Em 
Bandido, vocês jogam juntos para bloquear túneis subterrâneos e 
impedir que o Bandido escape da sua cela. Como é um jogo coope-
rativo, a missão é compartilhada: vocês ganham ou perdem juntos!

É o jogo perfeito para estimular o trabalho em equipe, a negociação 
e a argumentação entre familiares, garantindo partidas muito 
estimulantes e cheias de emoção. A percepção espacial é trabalha-
da na construção dos túneis durante a partida, carta a carta.

Com crianças de 6 a 8 anos, é legal jogar com as cartas abertas 
(todos conhecem as cartas que estão em jogo), facilitando a 
observação das jogadas e estimulando o surgimento de estraté-
gias com colaboração dos pequenos. Já ao jogar com maiores de 8 
anos, dá para fechar as cartas e deixar o jogo rolar naturalmente. 

Se quiserem vencer um desafio em família, é possível dificultar 
ainda mais as partidas: é só fechar as cartas e proibir a comunica-
ção entre os jogadores. Assim, a família toda terá que se desdo-
brar para fazer leituras corporais e tentar antecipar as ações dos 
próximos jogadores. Desafio em dobro!

Há também outras formas de jogar Bandido: simplificar o 
caminho removendo cartas complicadas, escolher as cartas todos 
juntos e decidir onde encaixá-las simultaneamente, ou até 
mesmo optar por uma versão semicooperativa do jogo. Nesta, um 
jogador secreto se torna um Bandido e joga contra o time de 
guardas, tentando ajudar na fuga do criminoso. Mas é preciso 
cuidado, se revelarem quem é o Bandido da rodada, a vitória será 
dos guardas! Animados para jogar?

dicas para a sua família:
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