
BANDIDA

1.

Em Bandida, os jogadores se unem para 
enfrentar um grande desafio: impedir a 
fuga de uma prisioneira que está 
escapando por túneis subterrâneos!

Joguem cartas para modificar o labirintode túneis.

2. Bloqueiem as saídas ou criem uma rota para a fuga.

3. Trabalhem juntos para alcançar a vitória!

1 - 4 15
jogadores minutos

esse jogo estimula:

múltiplas inteligências: (de Howard Gardner)

honestidade memória, lógica e raciocínio

percepção visual e espacial

planejamento estratégico e gerenciamento de recursos

linguística espacial interpessoallógico-matemática

contorno de adversidades e perseverança

socialização e cooperação

poder de negociação

valorização das regras

Bandida é um jogo que acompanha o desenvolvimen-
to das crianças, então a partir dos 6 anos elas já 
conseguem jogar em uma versão simplificada, 
utilizando as cartas abertas por exemplo. Essa 
abordagem facilita a compreensão das regras e a 
criação de estratégias básicas.

A partir dos 8 anos, elas podem explorar todas as 
possibilidades do jogo, agora com as cartas fechadas, 
o que exige raciocínio mais estratégico, além de 
habilidades de negociação e argumentação. 

faixa etária: 6+ nível educacional:
ENSINO FUNDAMENTAL I
Matemática, Geografia e Português 

»

ENSINO FUNDAMENTAL II
Matemática, Geografia e Ciências 

»

ENSINO MÉDIO
Matemática e Português

»

ENSINO SUPERIOR
Licenciatura em Matemática, Ciências Físicas e Biológicas,
Pedagogia, Português e História.  

»

pensamento científico, crítico e criativo comunicação

empatia e cooperaçãoargumentação

competências BNCC:

Ficha do Jogo

SIMPLES ALTERNATIVAS DE LAZER E APRENDIZAGEM

Na sala de casa, na sala de aula!

PAPERGAMES S.A.L.A., Simples Alternativas de Lazer e Aprendizado, é uma 

iniciativa inovadora para redefinir o entretenimento familiar e educacional 

através de nossos jogos.

Entendemos que cada jogo é uma oportunidade única para reunir famílias e 

enriquecer ambientes educacionais.

Este material especial serve para informar pais e educadores sobre as caracte-

rísticas únicas e os benefícios educacionais dos nossos jogos. Acreditamos 

firmemente que o aprendizado pode ser divertido e interativo, e é essa a 

experiência que oferecemos.
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Bandida vem aí para os amantes do já tradicional jogo de coopera-
ção Bandido! Mas Bandida traz uma nova dinâmica ao formato 
cooperativo: a prisioneira feminina também traz cartas de itens e 
modos de jogo inéditos que desafiam os jogadores de formas 
surpreendentes. 

Um exemplo é o modo "Ajude a Bandida a escapar", onde o objetivo 
é facilitar a fuga da personagem em vez de impedir, mas não se 
engane: a tarefa é mais desafiadora do que parece. Já no modo "A 
fuga dos amantes", que combina Bandida e Bandido, os jogadores 
unem forças para ajudar o casal a fugir. Essas novidades tornam a 
experiência mais envolvente e diversificada! 

Além da diversão que jogar Bandida garante, o jogo também pode 
ser uma ótima ferramenta pedagógica para o Ensino Fundamental 
I. Na disciplina de português, é possível trabalhar a oralidade, por 
meio de cooperação e argumentação, e ampliar o vocabulário com 
termos relacionados ao jogo. Em matemática, conceitos como 
noções de espaço e direção, comparação de medidas e resolução 
estratégica de problemas são facilmente abordados. Já em geogra-
fia, o jogo permite explorar noções de espaço e localização. Além 
disso, cada partida desenvolve a coordenação motora e incentiva 
bastante o trabalho em equipe. 

No Ensino Fundamental II, o jogo continua sendo relevante, 
estimulando raciocínio lógico, criatividade e colaboração. Em 
matemática, pode-se introduzir probabilidade e geometria, 

enquanto em ciências é possível abordar 
conceitos de movimento e direção. Em 
geografia, o jogo serve como base para o 
desenvolvimento e análise de mapas. 

No Ensino Médio, Bandida permite a 
inclusão de temas mais complexos, 
como probabilidade e estatística em 
matemática e conceitos avançados de 
cartografia em geografia. Também é 
uma ótima introdução à teoria dos jogos, 
unindo prática e teoria de forma divertida e 
instigante. 

Além do aprendizado acadêmico, o jogo estimula habilidades 
socioemocionais valorizadas no mercado de trabalho, como 
comunicação eficaz, negociação, pensamento crítico e resolução de 
problemas. A necessidade de adaptação a diferentes situações e 
de soluções criativas desenvolve flexibilidade e inteligência 
emocional. Trabalhar em equipe para capturar ou ajudar a Bandida 
cria um ambiente que fomenta empatia e colaboração, essenciais 
para o sucesso pessoal e profissional. 

orientações para educadores:

Que tal transformar sua noite de jogos em uma aventura emocio-
nante? Bandida traz desafios e diversão para toda a família! Com 
as cartas de itens e novos modos de jogo em relação ao clássico 
Bandido, o jogo Bandida testa a inteligência, estratégia e trabalho 
em equipe de todos. Vocês também podem combinar Bandida com 
Bandido para jogar o modo "A fuga dos amantes", onde o objetivo é 
ajudar o casal de bandidos apaixonados a escapar.

Além de entreter, Bandida promove interação e cooperação entre 
os membros da família. Em um mundo tão digital, essa é uma 
oportunidade única de se desconectar das telas e fortalecer os 
laços familiares. 

O jogo também ajuda a desenvolver habilidades essenciais para a 
vida em sociedade, como comunicação, negociação, trabalho em 

equipe e resolução de problemas. Ao colaborarem 
para alcançar um objetivo comum, as crianças 
aprendem a importância de ouvir, respeitar opiniões 
e encontrar soluções criativas. Bandida também 
desafia os jogadores a pensarem estrategicamente 
para antecipar os movimentos da personagem e 
definir as melhores ações. Isso estimula o raciocínio 
lógico, a capacidade analítica e a tomada de decisões, 
habilidades fundamentais para o aprendizado e para 
a vida adulta. 

Bandida é muito mais do que um jogo: é uma forma 
de fortalecer laços, promover habilidades sociais e 
cognitivas e criar memórias inesquecíveis em família. 

dicas para a sua família:
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