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nivel educacional: competéncias BNCC:

% ENSINO FUNDAMENTAL | ( conhecimento repertério cultural |

Ciéncias e Matematica

$5 ENSINO FUNDAMENTAL II pensamento cientifico, critico e criativo
- ‘ Ciéncias e Matematica

Cawoconhec'\menfo e autocuidado

»> ENSINO SUPERIOR
Licenciatura em Ciéncias,
Matematica e Pedagogia
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orientacdes para educadores:

Em Animix, a estratégia reina; aposte em animais e conquiste o
maior ndmero de pontos. A dvida é: Trocar uma carta com a mesa
ou manté-la em segredo? A aposta certa te aproxima cada vez
mais da vitoria. Analise as cartas de sua mao e as do centro da
mesa para fazer a sua jogada. No final, cada espécie pontua de
maneira diferente, entao planeje com estratégia cada decisao para
ter a maioria de animais das diferentes espécies. Animix &€ um jogo
de planejamento que desafia sua mente e te leva a um universo
selvagem de possibilidades. Relina os animais, construa a melhor
combinagao e torne-se o campeao!

0 Ensino Fundamental | € uma fase bastante importante para o
desenvolvimento das criancas, onde a curiosidade e a sede por
conhecimento florescem. E nesse periodo que os pequenos
aprendem a ler, escrever, contar e explorar o mundo ao seu redor. E
que tal tornar esses momentos ainda mais empolgantes utilizando
um jogo como ferramenta pedagogica? Os professores de
matematica podem desenvolver trabalhos relacionados as
operacoes basicas (contar, comparar, somar, subtrair e resolver
problemas); podendo ainda explorar temas como a identificacao de

formas, a criacao de padrdes e a simetria. Na disciplina de ciéncias

dicas para a sua familia:

No reino de Animix, ter uma estratégia animal & a chave para o sucesso!
Em cada rodada, vocé enfrenta uma decisao crucial: trocar uma carta da
sua mao por outra da mesa ou esconder uma carta dos demais jogado-

res. Escolha racionalmente para se aproximar da vitoria.

O objetivo é criar uma mistura de maior quantidade de animais por

espécies, levando em conta as diferentes pontuagoes atribuidas acada |
uma. Animix desafia vocé a planejar e pensar estrategicamente
enquanto constroi a melhor combinacao de animais. Relina as espécies

certas e conquiste o titulo de rei da selva!

Animix & uma escolha Gnica para
momentos de diversao em familia.
Além de proporcionar um ambiente
descontraido e divertido, o jogo
também habilidades
sociais como comunicagao, respeito
mutuo e paciéncia. Se arrisque neste
jogo de raciocinio e apostas enquan-
to todos compartilham momentos
inesqueciveis em familia!
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SIMPLES ALTERNATIVAS DE LAZER E APRENDIZAGEM

podemos trabalhar as caracteristicas dos animais e a classificacao
basica deles.

No ensino Fundamental Il os alunos dominam as bases da leitura,
escrita e conceitos matematicos e estao prontos para se aprofun-
dar em conhecimentos mais complexos. Em ciéncias os conceitos
relativos a classificagao biologica podem ser aprofundados, bem
como o0s processos evolutivos, reprodutivos, alimentares, caracte-
risticas fisiologicas e mapeamento de habitats de cada um dos
animais presentes no jogo. Ja os professores de matematica
podem revisar os conceitos matematicos basicos de multiplicacao,
a divisao, fracdes, decimais, além de conceitos de geometria,
através dos padroes de pontuacao de cada animal.

ANIMIX trabalha habilidades essenciais, como o pensamento
critico; capacidade de concentragao e organizacao; a adaptabilidade,
a criatividade, resolucao de problemas, flexibilidade e a autonomia.

Conheca a iniciativa S.A.L.A. e outros
jogos da PaperGames. Acesse:
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