
múltiplas inteligências: (de Howard Gardner)

linguística interpessoal intrapessoal espacial lógico-matemática

esse jogo estimula:

honestidade memória, lógica e raciocínio

valorização das regras

esportividade 

inteligência emocional autocontrole e foco

planejamento estratégico e gerenciamento de recursos

contorno de adversidades e perseverança 

percepção visual e espacial

esportividade

Animix pode ser jogado a partir dos 6 anos 
com adaptações e a partir dos 8 anos na 
versão original. O nível de dificuldade pode 
ser ajustado conforme a idade, escolhendo 
as cartas de animais para a partida. 

faixa etária: 6+

conhecimento repertório cultural

pensamento científico, crítico e criativo

autoconhecimento e autocuidado

competências BNCC:

2-6
jogadores

10
minutos

nível educacional:
ENSINO FUNDAMENTAL I
Ciências e Matemática

»

ENSINO FUNDAMENTAL II
Ciências e Matemática

»

ENSINO SUPERIOR
Licenciatura em Ciências,
Matemática e Pedagogia 

»

ANIMIX
Ficha do Jogo

Em Animix, conquiste o máximo 
de pontos com a combinação 
certa de animais. Para cada 
carta de animal faça a melhor 
escolha: jogá-la no centro da 
mesa ou mantê-la com você?

SIMPLES ALTERNATIVAS DE LAZER E APRENDIZAGEM

Na sala de casa, na sala de aula!

PAPERGAMES S.A.L.A., Simples Alternativas de Lazer e Aprendizado, é uma 

iniciativa inovadora para redefinir o entretenimento familiar e educacional 

através de nossos jogos.

Entendemos que cada jogo é uma oportunidade única para reunir famílias e 

enriquecer ambientes educacionais.

Este material especial serve para informar pais e educadores sobre as caracte-

rísticas únicas e os benefícios educacionais dos nossos jogos. Acreditamos 

firmemente que o aprendizado pode ser divertido e interativo, e é essa a 

experiência que oferecemos.

papergames.com.br/sala



Em Animix, a estratégia reina; aposte em animais e conquiste o 
maior número de pontos. A dúvida é: Trocar uma carta com a mesa 
ou mantê-la em segredo? A aposta certa te aproxima cada vez 
mais da vitória. Analise as cartas de sua mão e as do centro da 
mesa para fazer a sua jogada. No final, cada espécie pontua de 
maneira diferente, então planeje com estratégia cada decisão para 
ter a maioria de animais das diferentes espécies. Animix é um jogo 
de planejamento que desafia sua mente e te leva a um universo 
selvagem de possibilidades. Reúna os animais, construa a melhor 
combinação e torne-se o campeão! 

O Ensino Fundamental I é uma fase bastante importante para o 
desenvolvimento das crianças, onde a curiosidade e a sede por 
conhecimento florescem. É nesse período que os pequenos 
aprendem a ler, escrever, contar e explorar o mundo ao seu redor. E 
que tal tornar esses momentos ainda mais empolgantes utilizando 
um jogo como ferramenta pedagógica? Os professores de 
matemática podem desenvolver trabalhos relacionados às 
operações básicas (contar, comparar, somar, subtrair e resolver 
problemas); podendo ainda explorar temas como a identificação de 
formas, a criação de padrões e a simetria. Na disciplina de ciências 

podemos trabalhar as características dos animais e a classificação 
básica deles.  

No ensino Fundamental II os alunos dominam as bases da leitura, 
escrita e conceitos matemáticos e estão prontos para se aprofun-
dar em conhecimentos mais complexos. Em ciências os conceitos 
relativos à classificação biológica podem ser aprofundados, bem 
como os processos evolutivos, reprodutivos, alimentares, caracte-
rísticas fisiológicas e mapeamento de habitats de cada um dos 
animais presentes no jogo. Já os professores de matemática 
podem revisar os conceitos matemáticos básicos de multiplicação, 
a divisão, frações, decimais, além de conceitos de geometria, 
através dos padrões de pontuação de cada animal. 

ANIMIX trabalha habilidades essenciais, como o pensamento 
crítico; capacidade de concentração e organização; a adaptabilidade, 
a criatividade, resolução de problemas, flexibilidade e a autonomia. 

orientações para educadores:

No reino de Animix, ter uma estratégia animal é a chave para o sucesso! 
Em cada rodada, você enfrenta uma decisão crucial: trocar uma carta da 
sua mão por outra da mesa ou esconder uma carta dos demais jogado-
res. Escolha racionalmente para se aproximar da vitória. 

O objetivo é criar uma mistura de maior quantidade de animais por 
espécies, levando em conta as diferentes pontuações atribuídas a cada 
uma. Animix desafia você a planejar e pensar estrategicamente 
enquanto constrói a melhor combinação de animais. Reúna as espécies 
certas e conquiste o título de rei da selva! 

Animix é uma escolha única para 
momentos de diversão em família. 
Além de proporcionar um ambiente 
descontraído e divertido, o jogo 
também desenvolve habilidades 
sociais como comunicação, respeito 
mútuo e paciência. Se arrisque neste 
jogo de raciocínio e apostas enquan-
to todos compartilham momentos 
inesquecíveis em família! 

dicas para a sua família:

ANIMIX

SIMPLES ALTERNATIVAS DE LAZER E APRENDIZAGEM

Material elaborado em parceria com a Gorro do Saci Soluções Lúdicas, sob a supervisão do
Prof. Dr. Daniel Martins de Barros. Copyright © PaperGames 2024-2025 - Todos os direitos reservados.

Conheça a iniciativa S.A.L.A. e outros
jogos da PaperGames. Acesse:

papergames.com.br/sala


