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Akropolis & um jogo indicado para criancas a partir de 8 anos.
Os mais pequenos podem necessitar de auxilio para entender
as diversas possibilidades de pontuagdes do jogo, mas a partir
dos 12 anos as criangas ja conseguem jogar com autonomia.
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nivel educacional:

$» ENSINO FUNDAMENTAL |
Historia, Geografia, Matematica e Ciéncias

»» ENSINO FUNDAMENTAL I
Historia, Geografia, Matematica e Ciéncias

$ ENSINO MEDIO
Historia, Geografia, Matematica,
Filosofia, Sociologia e Biologia

»» ENSINO SUPERIOR
Licenciatura em Histoéria, Geografia, Ciéncias,
Biologia, Filosofia, Sociologia e Pedagogia

m@ﬁ%i@ﬂas Eme&igéncias: (de Howard Gardner)

*ﬁ‘“‘ 7’——_ﬁ‘ -

&s(oac'\al | [ln‘rer(oessoal | '|n+\‘apessoal
PRy 41 ‘7\‘ . T
Ioé\co—ma‘remahca I\r\éu\shca

competéncias BNCC:

—
conhecmen’ro comun\cégao

Pensamerﬁo cientifico, critico e cr\ahvo

Nawgadﬂm)

PAPERGAMES

E APRENDIZAGEM

PAPERGAM A
iniciativa inovadora para redefinir

através de nossos jogos.

0o

SIMPLES ALTERNATIVAS DE LAZER

papel a"les.co"l.b' Sa‘a T uecer nbientes ducacional
enriq cer al bient e

I ucacionais

g

risticas Gnicas e 0s beneficios

firmemente que 0 &
experiéncia que oferecemos.

WV é /M (‘QPQN’OVIO cultural 2 éfaumen+é§éo

ES S.ALA, Simples Alternativas de La

Entendemos que cada jogo é uma oport

Este material especial serve para informar
educacionais

prendlzado pode ser

zer e Aprendizado, & uma
to familiar e educacional

entretenimen

unidade @nica para reunir familias e

PES educadores sobre as caracte-
dos nossos jogos. Acreditamos

divertido e interativo, e 6 essa a

PAPERGAMES



orientacdes para educadores:

Akropolis & um jogo de construcao e estratégia em que os jogado-

res competem como arquitetos para erguer a cidade-estado mais
prospera da Grécia Antiga. E um jogo de estratégia em que cada
participante utiliza as mesmas pecas, mas a escolha de posiciona-
mento e o planejamento cuidadoso determinam o vencedor.
Posicionando templos, mercados, residéncias e outras estruturas
de forma estratégica, os jogadores criam distritos que aumentam o
prestigio de suas cidades. A verticalizacdo, que permite a expansao
para o céu, & uma das mecanicas principais, adicionando profundi-
dade ao jogo.

As aplicacoes em sala de aula sao variadas. No Ensino Fundamen-
tal |, por exemplo, o jogo se destaca como um recurso valioso para
o aprendizado de historia, com foco nas civilizacoes antigas e suas
construcoes historicas. Na geografia, os professores podem
abordar temas como localizacao e recursos naturais. Em matema-
tica, operagoes basicas, geometria e medidas podem ser trabalha-
das de maneira pratica e divertida. Ja nas ciéncias, os materiais
utilizados nas construcoes e seu impacto ambiental oferecem um
o6timo ponto de partida para discussoes enriquecedoras.

No Ensino Fundamental II, Akropolis pode ser explorado em temas
como urbanismo, geografia politica e cartografia em geografia. Em
historia, o estudo da sociedade grega, suas guerras, filosofia e

cultura ganha vida através do jogo. As ciéncias podem ser integra-
das com debates sobre arqueologia e os impactos ambientais,
enquanto a matematica pode aprofundar os conceitos de geome-
tria espacial e probabilidade.

No Ensino Médio, o jogo permite explorar temas mais complexos.
Historia pode incluir estudos sobre o declinio das cidades-estado e
a revolucdo urbana. Geografia e biologia podem abordar planeja-
mento urbano e desenvolvimento sustentavel, enquanto a
matematica pode introduzir a teoria dos jogos e modelagem
matematica. Disciplinas como filosofia e sociologia podem
trabalhar com ética, politica, estratificacdo e conflitos sociais.

Além de oferecer um mergulho na historia da Grécia Antiga,
Akropolis desenvolve habilidades essenciais como tomada de
decisGes, criatividade, planejamento, resolucao de problemas e
persisténcia. A competicao saudavel estimula a estratégia,
enquanto lidar com a frustracao ensina resiliéncia. Em um mundo
onde habilidades socioemocionais sao cada vez mais valorizadas,
Akropolis se destaca como uma ferramenta educacional que
prepara os alunos para desafios do mundo contemporaneo.

dicas para a sua familia:

Prepare-se para se divertir em familia jogando Akropolis, um jogo
de estratégia e construcdo que transporta os participantes para a
Grécia Antiga! Aqui, cada jogador tem as mesmas pecas e oportu-
nidades, mas a combinagao de planejamento cuidadoso e decisoes
rapidas determinara quem criara a cidade mais grandiosa.

Além de proporcionar diversao, Akropolis oferece uma oportunida-
de Gnica para fortalecer os lagos familiares. O jogo estimula a
comunicacao e a troca de ideias, criando um ambiente onde pais e
filhos podem planejar juntos, compartilhar estratégias e aprender a
negociar enquanto constroem suas cidades. A interagao durante o
jogo promove o respeito pelas opinioes alheias e ensina o valor do
trabalho em equipe.

PAPERGAMES

SALA

SIMPLES ALTERNATIVAS DE LAZER E APRENDIZAGEM

Ajornada pelo mundo da Grécia Antiga também desperta a curiosi-
dade e o interesse por temas como historia, urbanizacao e arquite-
tura. Durante as partidas, habilidades como planejamento, resolu-
cdo de problemas e pensamento critico sao constantemente
desenvolvidas, oferecendo uma experiéncia que vai além do
entretenimento.

A competicao saudavel presente em Akropolis € um incentivo para
cada jogador superar seus proprios limites, a0 mesmo tempo em
que ensina a importancia da colaboragao para alcancar o sucesso.
Esses momentos de aprendizado e diversao em familia criam
memodrias afetivas que se tornam inesqueciveis.

Mais do que um jogo, Akropolis & uma ferramenta para conectar
geracoes, ensinar licoes valiosas e transformar simples tardes em

momentos marcantes de interacao e crescimento conjunto.

Conheca a iniciativa S.A.L.A. e outros
jogos da PaperGames. Acesse:
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